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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda figskiracak toprag: siksan, siiheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin g6gsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan 14hi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal,
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKkif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Turk istikldl ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Matematik Uygulamalari

Q Problem 1

B Saghkh Yasam
Saglikli beslenme ve saglikl kalma konusundaki en 6nemli et-
kenlerden biri de viicudun harcadigi kalori miktaridir. Asagi-
daki tabloda, giinlik olarak yaptiginiz islerde harcanan kalori
miktari verilmistir. 5 glin boyunca yaptiginiz etkinlikleri, olus-
turacaginiz bir tabloda yaklasik olarak kaydediniz. Olusturaca-
giniz tablo asagidaki bilgileri icermelidir:

Dakikada harcadiginiz kalori miktari

Saatte harcadiginiz kalori miktari

Toplam harcanan kalori miktari

Yapilan isin suresi

Olusturdugunuz tabloyu kullanarak asagidaki sorulari cevaplandiriniz.
1. Glnicinde harcadiginiz en ¢ok ve en az kalori miktari ne kadardir?
. Etkinlikler i¢in harcadiginiz en uzun ve en kisa stire ne kadardir?
. 5 glin boyunca yaptiginiz etkinliklerden hangisi icin en cok kaloriyi harcadiniz?
. En az kalori harcadiginiz etkinlik hangisidir?
. Hangi giin harcadiginiz kalori miktari en goktur?

Yapilan is | Siire | Yaklasik Harcanan Kalori Miktan
Merdiven gikmak 15 dak 117 kalori
Bulasik yikamak 15 dak 32 kalori
ip atlamak 15 dak 105 kalori
Bisiklete binmek 30 dak 120 kalori
Ayakta yapilan isler 30 dak 105 kalori
Esya tasimak 15 dak 90 kalori

Bilgisayar kullanmak 30 dak 21 kalori
Dus almak 15 dak 37.5 kalori
Temizlik yapmak 15 dak 52.5 kalori
Mutfak isleri 30 dak 75 kalori
Uyumak 15 dak 21 kalori
Televizyon seyretmek 15 dak 21 kalori

Yirayids yapmak 20 dak 72 kalori
Basketbol oynamak 30 dak 261 kalori
Yuzmek 30 dak 324 kalori
Voleybol oynamak 1 saat 186 kalori
Basketbol oynamak 30 dakika 261 kalori
Yuzmek 30 dakika 324 kalori
Voleybol oynamak 1 saat 186 kalori




5 Matematik Uygulamalari

;

Saglhkh Yagam

Bu problemde 6grenciler, glinliik hayatlarinda yaptiklari etkinlikler ile ne kadar kalori
harcadiklarini hesaplayarak zaman 6lgme birimlerini déniistiirme ile veri analizi ve yo-
rumlama becerilerini kullanacaklardir.

Bu problemde 6grencilere grup ¢calismasi yaptirmak uygun olacaktir. Bir 6grenci harca-
diklari kalori miktarini hesaplarken digeri, bu miktarlari tabloya kaydedebilir.

Hesaplamalarda, hesap makinesi kullanimina izin verebilirsiniz. Hesap makinesini kul-
lanmanin neden uygun olacagl veya olmayacagini tartisabilirsiniz.

Konuyu bilmeyen birisine bulgulari agik ve net olarak anlatabilmelerinin 6nemli oldugu-
nu 6grencilere vurgulamalisiniz. Bunun igin 6grencilerden sorulari ve elde ettikleri bul-
gulari tablo ile gdstermeleri ve sinifta arkadaslarina anlatmalari istenmelidir. Ogrencile-
re sadece mantikli bir cevap bulmanin ve bulgulari raporlastirmanin yeterli olmadigini,
gruplarin iyi bir sunum yapmalarinin da beklendigini soylemelisiniz.

Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler
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@8 Problem 2
B Antik Misir Matematigi

Bilinen en eski sayma sistemlerinden birisi Eski Misir’a
aittir. Misirhlarin bundan 5300 yil dnce milyonlara kadar
sayabildigi bilinmektedir. Ayrica glinimizde kullandi-
gimiz onluk sayi sistemi Eski Misirlilar tarafindan gelis-
tirilmistir. Eski Misir’daki matematik ile ilgili bilgilerimiz
temelde Rhind ve Moskova adli iki papirtise dayanmak-
tadir. Bu papirusler sayesinde, Misirlilarin sayilar igin
kullandiklari sembolleri ve dort islemi nasil yaptiklarini
biliyoruz. Bu semboller ve sayilar asagidaki tabloda ve-
rilmistir.

(kaynak: http://math.schaubroeck.net/files/egypti-
an_math_students.pdf)
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Eski Misirhilar da bir saylyl yazmak icin her basamakta bulunan sayinin sayi degeri kadar
sembol yaziyordu.

Ornegin; 3422 = 3 tane binlik, 4 tane yiizliik, 2 tane onluk, 2 tane birlik seklinde sembollestirilir:

L L LD

Eski Misirlilar, toplama ve ¢ikarma islemlerini gliniimizde yaptigimiz islemlere benzer sekil-
de yapiyordu.
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Ornek 1:

L 999
LLO9DD9NN

LLLDDDODDD NN

Ornek 2:

DDDDY NN
L DID999N

DDV DNNAHIINI

Bazen sonucu yeniden gruplamamiz gerekebilir. 11 tane ylzliik yerine 1 tane binlik ve
1 tane yuzliik, 12 tane birlik yerine 1 onluk ve 2 birlik yazabiliriz.

Bu durumda cevap,

4£:? ) 1 lotur

1) Asagidaki sayilari Eski Misirlilarin kullandigi sembollerle ifade ediniz.

a) 529 b) 1256 c) 1138 d) 2590
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Asagidaki toplama islemlerini yapiniz.

7 999N Y77
. INNini L9O9A,

INNDDalalalalalall
RN alalalalalll

I EIDalalalaNIEREINE
LLLOONNNNNIT
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Antik Misir Matematigi

Bu etkinlik esas olarak 6grencilerin ondalik sayi sistemindeki rakamlarin basamak de-
gerlerini ve toplama islemindeki “tasima”nin gerekcesini anlamalarini destekleyecektir.
Ogrenciler, kullanmakta oldugumuz sayi sistemi ile Antik Misir déneminde kullanilan
sayl sistemi arasindaki benzerligi gorecekler, Antik Misir matematiginde kullanilan top-
lama islemini yaparak bu yontemle kullanmakta oldugumuz toplama islemi arasindaki
benzerligi fark edeceklerdir.

Bu problemde 6grencilere grup calismasi yaptirmak uygun olacaktir. Bir 6grenci, sekille-
rin temsil ettigi sayiyi bulurken, digeri hesaplamayi yapabilir.

Hesaplamalarda, hesap makinesi kullanimina izin verebilirsiniz. Hesap makinesini kul-
lanmanin neden uygun olacagi veya olmayacagini tartisabilirsiniz.

Ogrencilere, verilen herhangi bir sayinin Antik Misir matematiginde kullanilan sembol-
lerle gésteriminde gereken sembol sayisini belirleme calismalari yaptirilabilir. Ornegin
98 sayisl igin 17 sembol kullaniimasi gerekmektedir. Burada bulunan sembol sayisinin
basamaklardaki rakamlarin toplamina karsilik geldigi fark ettirilir. Buglinki sayi goste-
rim sisteminin goreceli etkinligi tartisilabilir.

Gerekli Malzemeler




Matematik Uygulamalari

isi geregi seyahat eden Erkan Bey, otobiis firmasin-

dan telefonla yer ayirtmaktadir. Erkan Bey’in firma
yetkilisi ile konusmasina kulak verelim:

Erkan: lyi giinler. Yarin 19.00'da Kayseri’ye gidecek
olan otoblste benim igin bir kisilik yer ayirir misiniz?

Firma yetkilisi: iyi giinler efendim. 18 numarali kol-
tuk uygun mu sizin igin?

Erkan: 18 numarali koltuk cam kenari degil. Ben
cam kenarini tercih ediyorum. Acaba cam kenarin-
da yeriniz var mi?

Firma yetkilisi: 13 numarali koltuk uygun mu efen-
dim?

Erkan: Evet. 13 numarali koltuk benim igin uygun, tesekkdrler.
Asagidaki sorulara grup arkadaslarinizla birlikte cevap arayiniz.

e Bir otobuste koltuklarin ne sekilde numaralandirildigini biliyor musunuz?
e Erkan, 18 numarali koltugun cam kenari olmadigini nasil anlamistir?
e Erkan, 13 numarali koltugun cam kenari oldugunu nasil anlamistir?

Simdi, problemi gelistirelim.

e Erkan, sofor tarafindaki cam kenarinda bulunan koltuklara oturmak igin ne yapmali?

e Erkan firma yetkilisi koltuk numarasini sdylediginde, oturdugu koltugun sirasini da
bulabilir mi? Sirasini bulmak igin ne yapmali?

e Bazi otobiislerin bir sirasinda dért, bazilarinda da ¢ koltuk vardir. Ug koltuk olmasi
durumunda yukaridaki cevaplariniz nasil degisirdi?

Grubunuzla tartisarak, konuyu bilmeyen birisinin anlayacagi sekilde ¢ozimiiniizii yazarak
diizenleyiniz. Diger arkadaslariniza sunmak amaciyla sekil giziniz. Dersin sonunda sadece
dogru cevabinizla degil, sunustaki basarinizla da degerlendirileceksiniz.
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Otobiis Yolculugu

Heterojen 6grenci gruplari olusturunuz.
Ogrencilere sinif ortaminda etkinlikle ilgili

hareket etme imkani verilmelidir. Otoblisiin oturma
diizeni, siniftaki siralar kullanilarak 6grencilerin goziinde
canlandinlabilir veya 6grenciler kagit lzerinde otobus
koltuk diizenini cizmek isteyebilirler. Ogretmen uygun
gorirse oturma diizeninin krokisini 6grencilere dagitabilir.

Gruplar ulastiklari ¢6ziimU ve ¢6zim sirecini sinif icinde
paylasmalidirlar.

Sekil'de 6rnek bir oturma plani bulunmaktadir. Etkinligin
tartisildig son asamada kullanilabilir.

Otoblis problemi doyurucu bir sonuca ulasarak
¢ozlldikten sonra 6gretmen bu defa ucaktaki oturma
diizeni ile ilgili bir problem sorabilir. Ornegin “Okul gezisi
icin bir yerden bir yere ucakla giden 6grenciler, bastan
sonadogrusirayla oturuyorsa ve ucakta hersirada 6 koltuk
varsa (1A, 1B, 1C, 1D, 1E ve 1F), 19B’deki 6grenciden 6nce,
oturan kag dgrenci vardir?” sorusu sorulabilir. Ogretmen,
Ogrencileri kagit Uzerinde ucagin oturma dizeninin
modelini ¢cizmeye tesvik eder ve 6grencilerin yukaridaki
sorunun cevabini bulmalari beklenir. Ayrica 6grencilerin
cam kenarindaki koltuklar veya koridor koltuklari ve orta
yer koltuklari ile ilgili oturma sirasina gore genellemelere
ulasmalari beklenir.

“ i L/ e Kagit
,| /. \O e Kalem
| L1

Gerekli Malzemeler

)

KAPTAN KAPI

B EEPBEEEBD
I %42

Eooboe

43 W44 W 45

Sekil: Bir otobs icin 6rnek
oturma plani
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Q Problem 4

B Kalp Atisi

Kalp, genel yapisi ve ¢alismasiyla bir biyolojik
mihendislik harikasidir. Spor yapmayan in-
sanlarin kalpleri bile dayaniklilik bakimindan
oldukea glicll birer kastir. Yiksek yogunlukta
bir damar yapisina sahip olan kalbimiz, mm?
de yaklasik 2000 kilcal damari barindirmakta-
dir. Bu da yeterli derecede oksijenin kalp ka-
sina slirekli ve glvenli bir sekilde ulasmasini
saglar.

Asagidaki sorulari cevaplandiriniz.

e Bir dakikada kalbiniz kac defa atar?
(Bunu bileginizden ve boynunuzdan nabzinizi
sayarak belirleyebilirsiniz.)

Bir saatte kalbiniz kac¢ defa atar?
Bir glinde kalbiniz kag¢ defa atar?
Bir haftada kalbiniz ka¢ defa atar?
Bir ayda kalbiniz kag defa atar?
Bir yilda kalbiniz ka¢ defa atar?

Benzer sekilde bir dakika, bir saat, bir glin, bir
hafta, bir ay ve bir yilda ka¢ defa soluk alip verdiginizi hesaplayiniz.

Elde ettiginiz sonuclari kaydediniz, arkadaslariniza sunacak sekilde diizenleyiniz. Bulgularini-
zi diger gruptaki arkadaslarinizla karsilastiriniz.
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Kalp Atisi

Bu etkinlikte 6grencilerin saniye-dakika-saat ve giin-hafta-ay-yil arasindaki iligkileri
anlamalari ve kullanmalari amaglanmistir. Ogrenciler bireysel olarak kendi él¢iimle-
rine gore farkh degerlere ulasacaktir. Bazi 6grenciler 60 saniye yerine 15 saniyelik
veya 30 saniyelik stirelerde kalp atisini sayip 1 dakika icin sayly1 hesaplamak isteye-
bilirler. Bu 6grencilerin yaklasimlari tartisiimahdir. Degisik gruplardaki 6grencilerin
bulgulari, 6l¢iimi yapilan kisinin fiziksel etkinlik yapip yapmadigina veya diger kisi-
sel 6zelliklerine gére degisecektir. Olclimlerdeki farkhiliklarin olasi nedenleri sinifta
tartisiimahdir. Ornegin oturan veya merdivenlerden heniiz ¢ikip gelmis dgrenciler
arasinda ya da erkek ve kiz 6grenciler arasinda olgimlerin degisip degismedigi sinif-
ta olgllerek tartisilabilir.

e Hesap makinesi
o A4 kagit

Gerekli Malzemeler
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- Problem 5

B Bakkal Ciragi

Erdal Bakkal liseyi yeni bitiren Ali'ye “ciragim
olur musun? “ dedi.

Ali: “Yazin bir ay igin ¢iragin olurum. Peki, haf-

taligim ne kadar olacak?” diye sordu.

“Sana her hafta 100 TL veririm. Bir gliniin de
tatil olur. Veya ilk hafta 20 TL Ucretle baslarsin her
hafta bir 6nceki aldiginin iki katini veririm. Boylece
son hafta 160 TL alirsin ama bu sefer bir giin tatil

vermem” dedi Erdal Bakkal. Ali biraz diisiind:

“Hayir, ben ilk hafta senden para almayayim,
deneyelim. Sonraki hafta 6demeyi glinlik yaparsin

ve 1 kurustan baslarim.”

Erdal Bakkal,

“Olur, hemen basla” dedi.

Ali: “Tek sartim glinlik Gcretim bir 6nceki glintin iki kat1 olur ve haftada bir glin tatil is-
terim. Birinci glin 1 kurus, ikinci glin 2 kurus, tGglncl glin 4 kurus vs... ayrica tatil glinler icin
Ucret istemem” dedi.

Erdal Bakkal tereddiitsiiz, "Peki, kabul ediyorum” dedi.

Sizce bu hesaplardan hangisi daha karh?. Erdal Bakkal ve Ali icin ayri ayri hesaplayiniz.
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Bakkal Ciragi

Once 6grencilerin diisiincelerini alarak derse baslayiniz. Ogrencilere, “Hesap yap-
madan tahmin ediniz, kim kazangh gorlnlyor?” diye sorabilirsiniz.

Birinci adimda Ali’nin kazangh olmadigini, sonrasinda ne kadar kazangl oldugunu
hesaplatiniz. Bazi 6grenci gruplarinda ikinci adim incelenmeyebilir. Ciragin son giin
icin alacagi para 1310,72 TLdir.

Ogrenciler sorarlarsa hesaplamalarda, hesap makinesi kullanmalarina izin verebi-
lirsiniz. Hesap makinesini kullanmanin neden uygun olacagi veya olmayabilecegini
tartisabilirsiniz.

* Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler
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Q Problem 6

B Yapragin Alani

Yaprak gibi ylzeylerin alanini bulmak icin eglenceli matematiksel yontemler kullanabi-
liriz.

Ogretmeniniz size 1 cm’lik ve 0,5 cm’lik kareli kagitlar verecek. Siz de asagidakilere ben-
zer agag yapraklari bularak sinifa getiriniz.

1 cm’lik kareli kagit 0,5 cm’lik kareli kagit

Sorular
1. Agac yapraklari, bitkilerin glinesten isik alarak kendi besinlerini yaptiklari kisimlaridir. Bir
yapragin ne kadar alana sahip oldugunu nasil bulursunuz?

2. Yapragin alanini kareli kagit kullanarak yaklasik olarak bulabilir miyiz? Grubunuzda tart-
siniz.

3. 1 cm’lik kareli kagidin Gzerine yapragi koyup kenarlari boyunca gizerek seklini olusturu-
nuz. Seklin iginde kalan tam kareleri sayiniz. Kenarlardaki tam olmayan kareleri ne yapaca-
g1z? Arkadaslarinizla tartiginiz.




yaptiginiz
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0,5 cm’lik kareli kagit kullanarak

Birinci yaprak (sekli yaklasik olarak buraya
elle giziniz)

ikinci yaprak (sekli yaklasik olarak buraya
elle ciziniz)

Tam karelerin sayisi:

Tam karelerin sayisi:

Tam olmayan karelerin toplami:

Tam olmayan karelerin toplami:

Toplam:

Toplam:
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Yapragin Alani

Bu etkinlikte 6grenciler, grup halinde galigmalidir.

Bu etkinlikte 6grenciler uzunluk, alan ve alan 6lcimi arasindaki iliskileri anlaya-
caklardir.

Etkinlik tamamlandiginda gruplarin yaklagim ve bulgularinda énemli farkhliklar yok-
sa 6gretmen gruplarin sunum yapmasini istemeyebilir. Ogretmen bunun yerine si-
nif tartismasi yaptirabilir.

Sinif tartismasinda 6grencilerin;
@ Diizgiin sekli olmayan alanlarin él¢iimiinde kareli kdgidin nasil bir avantaj
sagladigl,
@ Olciimlerde standart bir birime neden ihtiya¢ duyuldugu,
@ 1 cm’lik ve 0,5 cm’lik kareli kagitlarda ayni alani 6lcerken sayilan karelerin
arasinda neden kenar uzunluklarinda oldugu gibi 2 kat yerine 4 kat fark
goruldug,

hakkindaki distinceleri dinlenip sinifca degerlendirilebilir.

¢ 1 cmve 0,5 cm’lik kareli kagitlar
e Muhtelif agag yapraklari

(cam yapragi olmamal)

Gerekli Malzemeler
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Ogretmen sinifi 4 kisilik gruplara ayirir. Her bir gruba bir set etkinlik kagidi verir. Kartlar
once karistirihr ve ters yiz edilerek siraya dizilir. Her gruptan bir 6grenci sirayla ikiser kagidi
cevirip bakar. Birbirinin esiti olani bulursa alir ve 2 puan kazanir. Bulamazsa her iki karti da
acik birakir. Sonraki 6grenci yeni iki kagidi acar ve bu kagitlari hem yerdeki agik kagitlarla
hem de birbirleri ile karsilastirir. Esitini bulursa alir. Burada dort kagit alirsa 4 puan kazanmis
olur. Karisik kartlar icinden birbirine esit olanlarin alindigi aktivite kartlari asagida verilmistir.

& ~ r — )

0,25 %25 1/4 25/100| | 0,30 %30 3/10 | |30/100

0,5 %50 1/2 50/100 0,75 %75 3/4 75/100

0,60 %60 3/5 60/100 0,40 %40 2/5 40/100

p—

0,10 %10 1/10 | |10/100 0,90 %90 9/10 | |90/100

0,70 %70 7/10 70/100 1,00 %100 11 100/100

0,45 %45 9/20 45/100 0,20 %20 1/5 20/100
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Esitini Bul!
e Oyunun uzun siurecegi duslintldigunde kartlarin bir kismi verilebilir.

e Her gruptan oyunun kazananlari tahtaya ¢ikarilip kazananlardan, rastgele ¢ekilen bir
kartin esit ifadelerini yazmalari istenebilir. Ayni sekilde oyunda iyi performans gos-
teremeyenlere, birbirine esit U¢ kart gosterilip onlardan dordiincl karti bulmalari
istenebilir.

Kartlarin hangi 6zellikleri dikkate alinarak eslendigi tartisilmalidir.

e Etkinlik kartlari
e Kalem
e Kagit

Gerekli Malzemeler
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O Problem 8
B Kuledeki Askerler

Bir kalenin komutani kaleyi ko-
rumalari icin askerlerini gbzetleme
kulelerine yerlestirecektir. Kalede
6 tane gozetleme kulesi, 6 tane de
nobetci asker grubu vardir.

Komutanin bir plani vardir:

1, 2, 3, 4,5 ve 6 kisilik nobetgi
asker gruplarini kulelere oyle yer-
lestirecektir ki kalenin 3 tarafini
koruyan askerlerin sayisi esit ola-
caktir. Ancak bu plani uygulamak
icin bir tlrll ¢6zim bulamamistir.
Zor durumda olan komutana yar-
dim eder misiniz?

Kalenin Ustten goriinimu asagidaki gibidir ve kale liggene benzemektedir.

Sekildeki 6 yuvarlak, kale surlarinda bulunan gézetleme kulelerinin yerlerini géstermektedir.

e Busorunun birden fazla ¢6ziiminuin olup olamayacagini inceleyiniz.

e COzim yollarinizi gizimlerle agiklayiniz.
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Kuledeki Askerler

e “Kuledeki Askerler” etkinliginde 6grencilerin;
a) Ardisik sayilarin toplamini Gg¢ kenar sartini saglayacak sekilde bulabilmeleri,
b)Kurali saglayan es ¢coziimleri bulabilmeleri,
c) Farkli ¢c6ziim yaklasimlari gelistirmeleri,
d)Bulunan ¢6ziim yontemini farkli ardisik sayilarda da uygulayabilmeleri beklenmekte-
dir.
e ihtiya¢ duyarlarsa dgrencilere ipucu verilebilir.

e (COzUmu dogru yapan 0grencilere hangi ¢oziim stratejisini kullandiklari sorulmali ve bu
ogrencilerin yaklasimlari sinif iginde tartisiimalidir.

e Farkl ardisik sayi gruplariyla etkinlik zenginlestirilebilir.

e Bu uygulamanin herhangi 6 ardisik tamsayiyla yapilip yapilmayacagini inceleyerek 6r-
neklerle gosteriniz.

Cozim:

Koselere gelecek sayilar iki kez toplanacagindan, bu sayilarin toplami 2 ile ¢arpilip kenar
ortalarina gelen sayilarin toplami eklenir. Bulunan toplam, lggenin 3 kenari oldugundan 3
ile bolinebiliyorsa dogru sonuca ulasiimis demektir. Toplam, 3’e bélinerek her bir kenar
Uzerindeki sayilarin toplami bulunur.

1. [(1+42+3).2+(4+5+6)] =27
27:3=9
Koselere 1, 2 ve 3 sayilari yazilip kenar orta-

larina 4, 5 ve 6 sayilari, bir kenar Gzerindeki sayi-
larin toplami 9 olacak sekilde yerlestirilir.
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Sekil dondurilerek es ¢oziimlere ulasilabilir.

2. [(1+3+5).2+(2+4+6)]=30

30:3=10
Koselere 1, 3 ve 5 sayilari yazilip kenar orta- ° °

larina 2, 4 ve 6 sayilari, bir kenar Uzerindeki sayi-
larin toplami 10 olacak sekilde yerlestirilir.

Sekil dondirilerek es ¢cozlimlere ulasilabilir.
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3. [(2+4+6).2+(1+3+5)]=33

33:3=11

Koselere 2, 4 ve 6 sayilari yazilip kenar orta-
larina 1, 3 ve 5 sayilari, bir kenar lzerindeki sayi-
larin toplami 11 olacak sekilde yerlestirilir.

Sekil dondurilerek es ¢oziimlere ulasilabilir.

AL

4. [(A4+5+6).2+(1+2+3)]=36
36:3=12
Koselere 4, 5 ve 6 sayilari yazilip kenar orta-

larina 1, 2 ve 3 sayilari, bir kenar Gzerindeki sayi-
larin toplami 12 olacak sekilde yerlestirilir.
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Sekil dondirilerek es ¢oziimlere ulasilabilir.

Boylece 4 farkli model ve es ¢oziimleriyle birlikte toplam 12 uygun sonuca ulasilir.

12, 13, 14, 15, 16 ve 17 ardisik sayilariyla ayni uygulama yapilirsa asagidaki ¢c6ziim model-
lerine ve es ¢oziimlere ulasihr.
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Gerekli Malzemeler
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Q Problem 9

B Kamil’'in Koyunlari

Kamil ve babasi, koyun ye-
tistiricisidir. Koyunlarin otlarken
kaybolmamasi igin kdylin kenarin-
da diiz bir otlak alani gitle gevre-
leyip kapatacaklardir.

Ellerindeki ¢it miktari 316
m’dir. Cevrilen otlagin koyunlarin
otlamasi i¢in en fazla alani ver-
mesini istiyorlar. Babasi, Kamil'e
cevrelenecek alanin nasil olmasi
gerektigini soruyor.

Sizce gevrelenecek alanin sekli nasil olmalidir? Alanin boyutlari ne olmalidir? Arkadas-
larinizla grubunuzda tartisarak ¢6ziim bulunuz.

COzUmUnUzd Kamil’in ve okuyan herkesin anlayacagi agiklikta yaziniz. Dlstindiginiz
farkh sekilleri giziniz. Sekillerin boyutlarini ve sahip olacagi alani hesaplayarak yaziniz. Bul-
gularinizi bir tabloda 6zetleyiniz. En uygun seklin hangisi olacagini belirtiniz.




- Matematik Uygulamalari

Kamil’in Koyunlan

e Bu etkinligin amaci, ¢evre uzunlugu ayni olan sekillerin alanlarinin farkli olabilece-
gini 6grencilerin kesfetmeleridir.

e Ogrenciler bu etkinlikte iki veya (¢ kisilik gruplar halinde calismalidir.

e Problem verildikten sonra 6grencilere ne anladiklari sorulmali ve 6grencilerden
¢6zUm igin beklentilerinin ne oldugunu agiklamalari ve yazmalari istenmelidir. Bu,
beklenmedik sonugla karsilasan 6grencilerin 6grenmelerinin daha kalici olmasini
saglayacakdr.

e Ogrencilerin, cevre uzunlugu 316 m olan farkli (boyutlardaki ) dikdértgenlerin ola-
bilecegini kesfetmeleri beklenmelidir. Ogrenciler bunlarin boyutlarini, sistematik
olarak, bir tablo olusturarak kaydedip dikdortgenlerinin alanlarini hesaplamaya ve
yazmaya Ozendirilmelidir. Kare veya kareye en yakin boyutlardaki dikdértgenlerin
alanlarinin goreceli olarak en fazla olacagini bu sekilde gorebilirler. Karenin bir dik-
dortgen sayilip sayilmayacagi, sinif tarismasinda glindeme gelebilir.

e Baz ileri dlizeydeki 6grenciler, dikdortgenden farkl olarak, ¢evre uzunlugu 316 m
olan dairenin alanini gormek isteyebilirler. Aslinda dairenin alani digerlerine gore
en fazla ¢ikacaktir. Bu 6grenciler, ilgili hesabi kendileri yapmalari kaydiyla, tesvik edi-
lebilir ancak dairenin alani 5. sinif matematik dersi kazanimlarinin arasinda olmadi-
gindan diger 6grencilerden bu ¢6zimu takip etmeleri beklenmemelidir.

e Bircok 6grenci, cevre uzunlugu ayni olan sekillerin alanlarinin da ayni olacagi varsa-
yiminda bulunabilir. Cozimler sinifta paylasildiktan sonra sonucun neden o sekilde
bulundugu mutlaka tartisiimahdir.

e Bazl 6grenciler goriinlste uzun olan sekillerin alanlarinin da fazla olacagi varsayi-
minda bulunabilir. Bu beklenti, veriler 1siginda konusulmali, neden sonuglarin bu
beklentiyi desteklemedigi tartisilmalidir.

) : \J e Kareli kagit
i /) 00 e Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler
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Kesirler konusunu domino benzeri bir oyun oynayarak ve eglenerek 6grenebilirsiniz.
Asagidaki sekilde gosterilen kesirleri karton lizerine bastirip oyuna baslayabilirsiniz.

Oyun Kurallar

Ovyun iki, Gg veya dort kisi tarafindan oynanabilir. Her 6grenci kendi kartlarini hazirlaya-
caktir. Kartlar iki kissmdan olusmaktadir. Bir kisminda kesirlerin sekille gosterimi, diger yari-
sinda sembolle gdsterimi vardir. Ogrenciler kendi kartlarinin digerlerininkiyle karismamasi
icin farkh renkte kartonlar kullanabilir veya kartlarini farkli renklere boyayabilirler.

Kartlar karistirilir ve 6grencilere beser adet kart dagitilir. Ogrencilerden birisi ortaya bir
kart koyar ve oyun baglar. Ogrenciler ellerindeki kartlari kullanarak sekille gésterilen kismin
karsisina sembolle gosterimini, sembolle gosterilen kartin karsisina da sekille gosterimini
koymalidir. Elde uygun kart yoksa uygun karti bulana kadar yerden kart alinir.

Elindeki kartlari bitiren veya yerdeki kartlar bittiginde elinde en az kart kalan 6grenci
oyunu kazanir.

Ogrenciler oyun kartlarini kullanarak kurallarini kendilerinin olusturdugu farkl oyunlar
tasarlayabilir.

=
N |—
o
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Kesir Dominolari

Bu etkinlikte 6grencilerin kesir kartlarini tasarlamalari ve oyun oynayarak kesirleri

o0grenmeleri beklenmektedir.
Oyun kagitlari ¢cikth alinarak 6grencilere dagitilabilecegi gibi 6grenciler tarafindan

da tasarlanabilir.
Bilgisayardan ¢iktisi gramaji ylksek kagida alinirsa kartlar kagidin arka kismindan

goziikmez.

Oyun sonucunda en az karti kalan 6grenci oyunu kazanir.

Kesirler, boyali pargalar; bolu, bitln olarak diistintimelidir.
Ogrencilerden kartlari kullanarak farklh oyunlar tasarlamalari istenebilir.

Ogrenciler derse gelirken renkli boya, karton, makas gibi malzeme getirmelidir.

¢ Renkli boya
e Karton
e Makas

Gerekli Malzemeler
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s Problem 11
B Daritmetik

Dart, Orta Cag’da okgular icin bir egitim oyunu olarak ortaya ¢ik-
mistir. Dart oyununda, belirlenmis bir uzakhktan ufak oklar atilir.
Hedef tahtasi, i¢ ice ve farkh renklerde halkalardan olusur. Amacg,
en yiksek puani almaktadir. Oku nisan tahtasina isabet ettirmek
kadar okun nisan tahtasinin hangi bélimiine isabet ettirildigi de
onemlidir.

Nisan tahtasi, 1'den 20’ye kadar degerlerin yazili oldugu 20 puan
dilimine boélinmustilr. Alinacak puani belirleyen i ice alti halka bu di-
limleri kesmektedir. Hangi bdlgeden kag puan alinacag! asagidaki re-
simde gosterilmistir.

2 kat1 puan alinir

25 puan

S
P

AN

3 kati puan alinir

1 kat1 puan alinir

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.
¢ Tek atisla 50 puan hatta 60 puan almak mimkin. Peki, 50 ile 60 arasinda tek atisla
alinabilecek puanlar nelerdir?
isabetli tek atigla alinmasi miimkiin olmayan en kiigiik puan nedir?
isabetli tek atigla 60’a kadar alinmasi miimkiin olmayan puanlar nelerdir?
isabetli 3 atisla alinabilecek en diisiik ve en yiiksek puanlar nelerdir?
isabetli 3 atisla alinmasi miimkiin olmayan en diisiik puan nedir?
isabetli 1, 2 ve 3 atisla kag farkli sekilde 6 puan alinabilir?
isabetli 3 atisla 160 (60+60+40) ve 180 (60+60+60) puan alinabilir. 160 ile 180 ara-
sinda, isabetli 3 atisla alinabilecek 9 adet puan daha vardir. Bu puanlarin neler oldugunu ve
nasil alinabilecegini bulunuz.
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Daritmetik

“Daritmetik” etkinliginde 6grencilerin;
a) Dogal sayilarla dort islem becerilerini gelistirebilmeleri,
b) Bir saylya belirli katsayilarla carpma ve toplama islemi yaparak ulasabilmeleri,
c) Bir problemin ¢6zim icin farkh yollar bulundugunu fark edebilmeleri,
beklenmektedir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. imkan varsa renkli dart modeli ve isaretleme amacli say-
ma pullari dagitilir.

Ogrencilere problemin birden fazla ¢éziimiiniin olabilecegi hissettirilmelidir.

Nisan tahtasinin hangi bolimiinin yiksek puan alma bakimindan daha avantajli
oldugu buldurulmalidir. Bununlailgili 6grencilere, sinifin seviyesine gére “Nisan tah-
tasini 4 ceyrek daire gibi distnlrseniz attiginiz oku hangi parcaya isabet ettirmeye
¢ahisirsiniz?” seklinde bir soru sorulabilir.

Ogretmen, yukarida verilen sorularin hepsini ¢ézmeyebilir, sorular siniftaki 6grenci-
lerin ilgi ve diizeyine gore secilip uyarlanmalidir.

Tek atisla 50 ile 60 arasinda su puanlar alinabilir:

17x3=51 18x3=54 19x3=57

isabetli tek atisla alinmasi miimkiin olmayan en kiigiik puan
23'tlr.

isabetli tek atisla 60’a kadar alinmasi miimkiin olmayan pu-
anlar sunlardir:
23-29-31-35-37-41-43-44-46-47-49-52-53-55-56-58-59

isabetli 3 atisla alinabilecek en diisiik puan 1+1+1=3 ve en
yuksek puan 60+60+60=180’dir.

isabetli 3 atisla alinmasi miimkiin olmayan en disiik puan 1’dir.

Nisan tahtasini 4 ceyrek daire gibi diisindiglimizde 5 puan grubu toplaminin en
fazla oldugu bolge asagidaki gibidir:

16+7+19+3+17=62

isabetli 1, 2 ve 3 atisla 6 puan soyle alinabilir:
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1 ATISLA
6=6

2 ATISLA
1+5=6

3 ATISLA
(1,1,4) 1+1+4=6

3x2=6

2+4=6

(1,2,3) 1+2+3=6

2x3=6

3+3=6

(2,2,2) |2+2+2=6

1x3+3=6

(1,1,2) 1+1+2x2=6

1x2+4=6

(1,1,3) 1+1x2+3=6

2+42Xx2=6

(1,1,2) 1+1x3+2=6

1x2+2x2=6

(1,1,2) 1+1x2+1x3=6

1x3+1x3=6

(1,2,2) 1x2+2+2=6

(1,1,2) 1x2+1x2+2=6

(2,1,1) 1x2+1x2+1x2=6

e 160 ile 180 arasinda isabetli 3 atisla alinabilecek 9 farkli puan asagidaki gibidir:

161: 60-51-50

165: 60-54-51

171: 60-57-54 / 60-60-51

162: 60-51-51 / 60-60-42

167: 60-57-50

174: 60-57-57 / 60-60-54

164: 60-54-50

168: 60-57-51 / 60-60-48 / 60-54-54 177: 60-60-57

Gerekli Malzemeler

e Kagit
e Kalem
¢ Renkli dart modeli

e Plastik pullar
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Q Problem 12

B Dikdortgenler

Kenar uzunluklari 30 birim ve 50
birim olan bir dikdértgenin boyutlari
glnlik konusma dilinde “30 a 50” veya
“30 garpi 50” seklinde ifade edilir. Ya-
zarken de “30 x 50” ifadesi kullanilr.
Uzunluk birimi de belirtilebilir. Mate-
matikte tanimladigimiz dikdortgen, Ug-
gen, cember gibi sekilleri olustururken
kullandigimiz gizgilerin kalinligi olmadi-
gini kabul ederiz. Ornegin kenar uzun-
luklari 30 cm ve 50 cm olan dikdortgen
icin 30 cm uzunlugunda iki tane ve 50
cm uzunlugunda iki tane dogru pargasi
cizerek sekli tamamlariz.

GUnlik hayatta sekilleri olusturmak igin kullandigimiz cisimlerin belli bir kalinhga sahip
oldugu hesaba katilmalidir. Ornegin dikdértgen seklinde ve boyutlari cm cinsinden 30 x 50
olan bir gerceve yapmak i¢in kalinligl 2 cm olan ¢italar kullandigimizi disiinelim. Citalarin
birlestigi koselerde meydana gelecek cakismalari dikkate alarak dikdortgenleri olusturma
surecinizi sekil gizerek agiklayiniz.
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Dikdortgenler

Matematigin soyut diinyasinda tanimladigimiz kavramlarin yasadigimiz diinyada
birebir karsihginin bulunmasi her zaman mimkin degildir. Bu durumu 6rneklen-
diren bu problemin olasi ¢éziimleri asagida verilmistir. Ogrenciler grup calismasini
gerceklestirerek problemi cevaplamalidir. Problemin ¢6zim siirecinde 6grencilerin
stratejiler gelistirmeleri beklenmektedir. Ogrencilerden gelen cevaplarin ardindan
asagidaki ¢ozlimlere ulasiilmamissa bu ¢oziimler sinifla tartisilabilir.

50

e (Citalarin Ust Uste binmesini dnlemek igin boylarinin diizenlenmesi gerekmektedir.

Ornegin,
& 50

gibi cozlimler denenebilir. Bu 6rneklerden baska nasil ¢oziimler denenebilir? Asagidaki
sorulara cevap aranabilir.

e Kenar uzunluklari 50 cm ve 70 cm olan bir gergeve, kalinligi 5 cm olan gitalarla nasil
olusturulabilir? Olusan ¢ercevede icteki dikdortgenin boyutlari ne olur?

e Bazi durumlarda kenarlarin birlestiriimesi igin acili kesim yapilir. Bu durumda ¢ita
uzunluklari ne olur?
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Bir metnin herkes tarafindan bilinen
alfabe ve kurallarini kullanarak yazilmasi
yerine gizli tutulan kurallara goére yazil-
masina “sifreleme” adi verilir. Metnin
bilinen kurallara gore yazilmis haline
“acik metin” gizli kurallara goére yazilmis
haline de “sifreli metin” adi verilir.

Bir agcik metinden sifreli metin elde
etmeye “sifreleme” sifreli metinden agik
metin elde etmeye de “sifreyi agma” de-
nilir. Sifreleme askerlikte ve diplomaside
siklikla kullanilir.

Roma imparatoru Sezar, haberlesme icin alfabedeki her harfi, alfabedeki siralamada
kendisinden (¢ harf sonra gelen harfle degistirerek bir sifreleme metodu kullanmistir. Bu
metodu Tirkge alfabe igin uyarladigimizda “OKUL” ac¢ik metininin sifrelenmis hali “RNYO”
olur. U¢ harf 6teleme yerine bes harf, alti harf gibi farkli secenekler de kullanilabilir.

Asagidaki iki daireyi kalinca bir kagit veya kartonun lizerine yapistirip ¢evreleri boyunca
kestikten sonra merkezleri ¢akisacak sekilde Ust Uste koyunuz.
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Sifreleme yapmak igin bir harf belirleyiniz. Bu harfin segimi, ka¢ harf 6teleme yapacagi-
nizin belirlenmesi anlamini tasir. Bu sectiginiz harfe “anahtar” denir ve bu anahtar gizli tu-
tulmalidir. Sifreleme anahtarini ancak sizin yaptiginiz sifreleri cozmesini istediginiz kisilerle
paylasabilirsiniz. Diyelim ki belirlediginiz harf “G” olsun. Bliylk dairedeki “A” harfi ile kliglik
dairedeki “G” harfini hizalayiniz.

Blylik dairedeki harfler agik metne, kiiglik dairedeki harfler de sifreli metne ait olacak-
tir. S6z gelimi buylk ¢cemberdeki “O” harfinin hizasinda “U” harfi oldugundan, “O” sifrelen-
diginde “U” olacaktir. Boylece “OKUL” kelimesinin sifreli hali “URCS” olur.

a) “G” anahtariile sifrelendiginde “RGSJS” olan acik metin nedir?
b) Kendi adinizi bu kurala gore sifreleyiniz.
¢) Grup arkadaslarinizdan birinin adini da ayni kurala gore sifreleyiniz.

d) Sonra arkadasinizin sifrelenmis adi ile sizin onun adini sifrelediginizde buldugunuz
harfleri karsilastiriniz, sifreleme dogru mu?

e) Ayni sekilde sizin adinizin sifrelenmis hali ile arkadasinizin sifreleme bulgusunu kar-
silastiriniz, sifreleme dogru mu?

f) Baska ne gesit sifreleme yontemleri kullanilabilir? Yeni sifreleme yontemlerini kural-
lari agik olacak sekilde yaziniz, sifreleme 6rnekleri ile birlikte sinifla paylasiniz.
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Sifreleme

Ogrencilere, sifrelemenin 6nemine vurgu yapan asagidaki genel bilgiler etkinlik 6n-
cesi verilebilir.

“Sistemler arasi baglantilarda ya da herhangi iki nokta arasindaki haberlesmede
verinin glvenli bir sekilde gittiginden emin olmak gerekir. Bunun saglanmasi ise
gonderilen verinin sifrelenmesi ile olur. Boylece acik haberlesme kanallari kullanila-
rak verinin giivenli bir sekilde ulastiriimasi saglanir. iletisimde, acik bir haberlesme
kanali kullaniliyorsa gizli tutulmak istenen bilginin yetkisiz bir kisi tarafindan dinle-
nebilecegi veya haberlesme kanalina girip (araya girme) veriyi bozabilecegi ya da
degistirebilecegi (yanhs verinin génderilmesi) dislincesi her zaman i¢in dnemli bir
problem olusturur.”

Ayrica 6grencilerin kendi sifreleme yontemlerini olusturmalari ve yontemlerini sinif
icinde sunmalari saglanmalidir.

Gerekli Malzemeler
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Lastik contasi arizali bir musluk her
¢ saniyede bir su damlatmaktadir.

Tamir edilmezse musluktan bir hafta-
da ne kadar su israf edilecegini hesapla-
yiniz.

Bosa giden su bir haftada bir barda-
g1 doldurmaya yeter mi? Bir damacanayi,
veya bir kliveti doldurmaya yeter mi?
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Damlayan Musluk

e Bu Ust dlzey, nispeten zor bir matematik problemidir.

e Ogrenciler bu etkinlikte kisa bir zaman icinde damlayan su miktarini biriktirip 6lce-
rek, bir haftaya oranti yoluyla genellemek isteyebilirler. Bunun icin 6gretmen, bir
O0grenciyi onceden gorevlendirerek yaklasik 3 saniyede bir damlayan musluktan 1
saatte biriken suyu bir sisede getirmesini isteyebilir. Sonra bu suyun miktari sinifta
oOlgllebilir ve 1 haftaya genellenebilir.

e Olgiime gegcmeden 6nce dgrencilerden sinifta bosa gidecek olan suyun ne kadar
olacagini tahmin etmeleri istenmelidir. Bu tahminleri isimlerle birlikte bir 6grenci
kayit edebilir. Bu tahminler daha sonra siniftaki ¢coztimlerle karsilastirilabilir. Tahmin
oncesi klglk gruplarda tartismalarini istemek, sonra bunu sinifla paylagsmak faydal
olacakdt.

e Ogrenciler 6l¢iim icin tam olarak 3 saniyede bir damlayan musluk bulamayabilirler.
Bu problemin Ustesinden gelmek igin nasil bir ydntem izlenmelidir? Bu soru sinifta
tartisilabilir.

e Ornegin dakikada 20 defa damlayan bir musluk yerine dakikada 28 defa damlayan
bir musluktan bosa giden su bu problemde kullanilabilir mi? Kullanilirsa nasil kulla-
nilir? Burada da oranti ise yarar mi?

e Boyle, goriinliste basit bir problem gerek musluktan damlayan suyun dlciimiinde,
gerekse haftaya genellemede oldukg¢a karmasik matematiksel siire¢ ve yaklasimla-
rin kullanimini gerektirecektir. Ogretmen problemin bu boyutlarini fark ettirmek icin
ogrencilerle sinif tartismasini mutlaka yapmalidir. Sonra degisik ¢6zim yontemlerini
kesfedip uygulamalari igin gruplara bagimsiz calisma firsati vermelidir.

e Dersin son yarim saatinde farkh yaklasim ve yontem kullanan en az li¢ sunum yap-
tinlmahdir.

i o Kagit

.' /-\ OUO * Kalem

Gerekli Malzemeler
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@ Problem 15
B Kutup Kirlangiglari

Kutup kirlangiglari her yil Kuzey Kutbu’ndan
Gulney Kutbu’na ucup geri donerler. Kus ucusu bu
mesafe tek yon yaklasik 35.400 km’dir.

Kirlangiglar bu yolculukta 12 saat ugar ve giinlin
geriye kalan zamanini beslenmek ve dinlenmek icin
harcar. Ucarken ortalama hizlari saatte 40 km'dir.

a)Kutup kirlangiclarinin Kuzey Kutbu'ndan
Guney Kutbu’na ugup geri gelmesi yaklasik
kac glin stirer?

b)Sizce kutup kirlangiclarinin hayatlarinin ne
kadari (ylUzdesi) bu seyahatlerde gecer?

c) Bilimsel kaynaklardan kirlangiglarin kutup-
lar arasi uguslari hakkinda bilgi toplayip
ilging bulduklarinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.
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Kutup Kirlangiglar

Etkinlikten 6nce 6grencilere kutup kirlangiglari hakkinda sayisal bilgiler toplamalari
icin 6dev verilebilir. Arastirma ve sunumlar grup c¢alismasi olarak yaptirilabilir.

Bu etkinligin amaci zaman 6l¢iimu, tam sayilarla dort islem ve hiz kavramlarini kul-
lanarak 6grencilerin 6lgim becerilerini gelistirmektir.

Gerekli Malzemeler
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Bir terazi ile kitle 6lgme isine tartma denir. Terazilerin
bircok cesidi vardir. Bu cesitlerden biri olan iki kefeli terazi-
de bir terazi kolu ve bu kolun iki ucuna asili iki kefe bulunur. @

Kefelerden birine kiitlesi dlciilecek cisim, digerine kitlesi @ : @

bilinen standart cisimler konularak denge olusturulur ve

boylece tartma islemi gerceklestirilir. ;;
Standart cisimler olarak genellikle tGizerinde miktari ya-

zil demir veya benzer metallerden yapilmis “agirlik” adi ve-

rilen cisimler kullanilir.

Elimizde kiitleleri 1 kg, 2 kg, 4 kg ve 8 kg olan dort tane “agirlik” oldugunu kabul edelim.

Bu dort agirhgin toplami 1 + 2 + 4 + 8 = 15 kg oldugundan, kitlesi 15 kg’den daha agir
olan kiitleleri sadece bu agirliklari kullanarak tartamayiz. Ote yandan kiitlesi kilogram cin-
sinden 15 veya daha kiiciik bir tam sayi olan tim agirliklar él¢iilebilir. Ornegin,

1kg=1kg, 6 kg =2 kg + 4 kg,
2 kg =2kg, 7 kg =1 kg + 2 kg + 4kg,

3kg=1kg+2kg, 13 kg=1kg+4 kg +8kg.

Standart agirliklar terazinin sadece bir kefesinde yer almak kosulu ile,

e Yukaridaki listede verilmeyen diger agirliklarin nasil élgilebilecegini bulunuz.

e Yukaridaki dort agirlikla birlikte bir de kitlesi 16 kg olan bir agirlik bulunmasi nasil
bir degisiklik saglar?

e Yukaridaki dort agirlikla birlikte bir de kitlesi 18 kg olan bir agirlik bulunmasi nasil
bir degisiklik saglar?

e Kdtlesi kg cinsinden 120 veya daha az olan tiim agirliklari tartabilmek igin en az kag
tane agirlik gerekir?
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Terazi

e Bazi durumlarda agirliklar her iki kefeye konularak tarti yapilabilir. Bu yontemi kul-
lanarak 6grencilerinize yeni problem durumlari olusturabilirsiniz. Asagida bu durum
actklanmaktadir. Kitlesi bulunmak istenen cisim ile birlikte 2 kg kitleli bir agirhk bir
kefeye, kiitlesi 8 kg olan agirlik diger kefeye konularak denge saglanabiliyorsa cismin
agirhiginin 8-2=6 kg oldugu anlasilir. Terazinin bir kefesinde 8 kg ve 4 kg agirliklar,
diger kefesinde ise bir cisim ile birlikte 1 kg ve 2 kg agirliklar varsa cismin agirlig
8+4-1-2=9 kg olacaktr.

e Bu durumda cismin agirhgini bulmak igin cisimle ayni kefede yer alan agirliklarin
ve diger kefedeki agirliklarin nasil hesaba katildigina dikkat edilmesi gerekmektedir.
Asagidaki aciklama ile birlikte verilen sorular 6grencilere yoneltilebilir.

e Elimizde agirliklari 1, 3 ve 9 kg olan (g agirlik oldugunda kitlesi 13 veya daha kiglik
bir tam sayi olan tiim cisimlerin kiitlesini belirleyebiliriz. Ornegin kiitlesi 5 kg olan
bir cisim igin bir kefeye bu cisimle birlikte 1 kg ve 3 kg agirliklar, diger kefeye 9 kg
agirlik konulur.

e Standart agirliklar terazinin her iki kefesinde de yer alabildigi durumda,
e Diger agirliklarin nasil dlglilebilecegini bulunuz.

e Yukaridaki dort agirlikla birlikte bir de kitlesi 27 kg olan bir agirlik bulunmasi
nasil bir degisiklik saglar?

e Yukaridaki dort agirlikla birlikte bir de kitlesi 30 kg olan bir agirlik bulunmasi
nasil bir degisiklik saglar?

e Kitlesi kg cinsinden 120 veya daha az olan tim agirliklari tartabilmek igin en
az kag tane agirlik gerekir?

i NS o Kagit
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Gerekli Malzemeler
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r
s Problem 17
B Hangi Market Daha Hesapl?

Hasan, 13 yasina girmek lzeredir. Do-
gum gindl icin arkadaslariyla evde bir par-
ti planlar. Annesinden dogum glini pasta-
si ve gesitli borek ve kekler yapmasini rica
eder. Kendisi de arkadaslarina ikram et-
mek icin asagidaki icecek listesini hazirlar.

e Karisik Meyve Suyu
e Portakal Suyu
e Ayran

Daha sonra mahalledeki Deniz Market ve
Sen Market’e giderek igeceklerin fiyatlarini
arastirir ve bir karsilastirma yapar. Ayni trinle-
rin, bu iki marketteki fiyatlari asagidaki gibidir.

Deniz Market’te; karisik meyve suyu (2 L) 3,60 TL, portakal suyu (1 L) 3,00 TL, su (1,5 L)
2,00 TL, ayran (2 L) 3,40 TL, visne suyu (1 L) 1,80 TL, maden suyu (0,5 L) 0,60 TL,nar suyu (1
L) 3,20 TL, cikolatah stt (1 L) 2,40 TL ve elma suyu (1 L) 2,10 TLdir.

Sen Market’te; karisik meyve suyu (2 L) 4,00 TL, portakal suyu (1 L) 2,80 TL, su (1,5L)
2,00 TL, ayran (2 L) 3,80 TL, visne suyu (1 L) 1,50 TL, maden suyu (0,5 L) 0,50 TL, nar suyu (1
L) 3,50 TL, cikolatah stt (1 L) 2,60 TL ve elma suyu (1 L) 1,80 TLdir.

Buna gore asagidaki sorulari cevaplayiniz.

iki marketteki icecek fiyatlarini bir tablo kullanarak diizenleyiniz.

iceceklerin fiyatlarini siitun grafigi yaparak karsilastiriniz.

Grafikten yararlanarak hangi Griinii hangi marketten alacagimiza nasil karar verebiliriz?
Alacagimiz drinler iki markette de ayni olsaydi grafik nasil olurdu?

Bltln icecekleri ayni marketten almaniz gerekseydi hangisini tercih ederdiniz?
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Hangi Market Daha Hesaplh?

“Hangi Market Daha Hesapli” etkinliginde 6grencilerin;
a) donduklerine bilgileri tablo halinde gosterebilmeleri,
b) Elde ettikleri verilerin grafigini gizebilmeleri,
c¢) Verilen grafik veya tablolari matematiksel olarak okuyup yorumlayabilmeleri
beklenmektedir.

Ogrencilere tablo ve grafiklerin bir bilginin daha iyi anlasiimasini saglayan gérsel
materyaller oldugu hissettirilmelidir.

“Iki market arasindaki fiyat farki ne kadar olursa biitiin igecekleri ayni marketten
almak hesapli olur?” veya “icecek alirken baska hangi sebepler tercih nedeni olabi-
lir?” gibi sorularla 6grencilerin fikir ylritmeleri saglanmalidir.

Cozim :

e iki marketteki iiriin fiyatlarinin tablo halinde gésterimi:

Deniz Market Sen Market

Karisik Meyve Suyu 3,60 TL 4,00 TL

Portakal Suyu 3,00 TL 2,80TL

Su 2,00 TL 2,00 TL

Ayran 3,40 TL 3,80 TL

Visne Suyu 1,80 TL 1,50 TL

Maden Suyu 0,60 TL 0,50 TL

Nar Suyu 3,20 TL 3,50 TL

Cikolatali Sut 2,40 TL 2,60 TL

Elma Suyu 2,10 TL 1,80 TL
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;

o ki marketteki icecek fiyatlarinin siitun grafiginde gésterimi:

M Deniz Market
B Sen Market

Gerekli Malzemeler
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Bu etkinlik, iki asamadan olusmak-
tadir. Once kagit katlama (origami) yolu
ile her grup bir kurbaga yapacak sonra bu
kurbagalari ziplatarak sicrama mesafeleri-
ni Olgecektir. Gruplar, sigrama mesafele-
rini hesaplayip hangi grubun kurbagasinin
ziplama olimpiyatlarinda birinci oldugunu
bulacaklardir.

Sinif arkadaslarinizdan 3 kisilik takim-
lar olusturunuz. Her takim, 1 origami kur-
bagasi yapacaktir.

Bu etkinlikten dnce kurbagalarinizi evde de yapip getirebilirsiniz. Malzeme olarak bir
yUzi renkli dosya kagidi bayukligiinde kagit kullanabilirsiniz. Kurbagalar, yesil veya kahve-
rengi olduklarindan bu renkleri tercih edebilirsiniz. Takimlarin kullanacagi kagitlar ayni bi-
yuklikte, standart dosya kagidi ebadinda olmalidir. Degisik kalinlikta kagitlar kullanilabilir
fakat takimlar en ¢ok ziplayacagini tahmin ettikleri kagit cesidini kullanmalidir. Her takim,
kendi kurbagasina bir ad vermeli ve kdgidin altina, goértndr bir yere kurbaganin ismini yaz-
malidir (Ornek: KaragdzIlii Kurbaga veya Zip Zip Kurbaga).

Asagida origamiyle kurbaga yapmak icin sekillerle aciklama verilmistir. Takimlar, inter-
netten veya baska kaynaklardan farkli modellerde origami kurbagalari da yapabilir. Onemli
olan kurbagalarin arkasina basinca ziplayabilmesidir.

Degisik Origami Kurbagalari
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1. Basamak

2. Basamak

3. Basamak

4. Basamak

6. Basamak

7. Basamak

8. Basamak

=

9. Basamak

10. Basamak

p

11. Basamak

-—

12. Basamak

(—~

13. Basamak

14. Basamak

15. Basamak
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2. Asama: Kurbaga Olimpiyati

1. Sampiyonanin kurallarini bastan belirlemeniz gerekiyor. Sampiyon kurbagayi nasil
bulursunuz? Ornegin yarismada kurbaganin bir seferde en uzaga ziplama mesafesini mi yok-
sa 25 ziplamanin timund mi dikkate alarak sampiyonu belirlersiniz? Degisik yontemlerin
avantajlari nelerdir? Grubunuzda tartiginiz.

2. Ogretmeniniz énderliginde sampiyonu bulma yéntemi hakkinda tartisip sinifca karar
veriniz.

3. Simdi grubunuzla kendi masanizda kurbaganizi ziplatiniz. Yalniz, kurbaganin ne kadar
zipladigini dogru 6lgmek igin kurbagayl her defasinda ayni baslangi¢ noktasina getirerek
ziplatmalisiniz.

Baslangic ile ziplayarak geldigi yerin arasindaki mesafeyi nasil 6lgersiniz? Bu konuda
evden mezura getirebilirsiniz veya kendi mezuranizi okulda yapabilirsiniz. Kurbaganizi 25
defa ziplatip her defasinda mesafeleri 6lgerek kaydediniz.

4. Olguimlerinizi asagidaki tabloya benzer bir tabloda kaydediniz. Olglimlerinizi cm cin-
sinden yapabilirsiniz. Kesirli 6lglimleri en yakin tam sayiya yuvarlamalisiniz.

5. Baslangigta belirlediginiz yonteme gore sampiyon kurbagayi belirleyiniz ve kazanan
o6grenciye uygun bir 6dul veriniz.
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Kurbaga Olimpiyati

Bu etkinlikte 6grencilerin uzunluk 6lgimi yapma becerileri desteklenecektir.
Bu etkinlikte 6grenciler Ucger kisilik gruplarda ¢alismalidir.

Ol¢iimlerin hesaplanmasinda, 25 ziplama arasinda gdzlenecek farklar sinifta verimli
bir tartisma firsat verecektir.

Ogretmen kurallari degistirerek de oyunu oynatabilir. Ornegin 25 ziplatmayi her
defasinda ayni noktadan baslamak yerine, kaldigi yerden kurbagayi ileriye ziplatarak
da yaptinlabilir.

Ozellikle yorum sorulari, grup iginde tartisilarak cevaplanmalidir.

Ogrencilerin 8lgciim tablolarini, yorumlarini ve sorularin cevaplarini defterlerine
yazmalari 6nemlidir.

¢ A4 ebadinda bir ylzi renkli
kagit veya kartonlar

* Mezura

e Cetvel

Gerekli Malzemeler ¢ Hesap makinesi
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D Problem 19

B Kalp Pompasi

Normal bir insanin kalbi, dakikada 4 — 6 litre kan pompalar. Bir litre, yaklasik 4 su bar-
dagi dolduracak kadar sivi miktaridir. Bir dakikada pompalanan kani ortalama 5 litre kabul
edersek bir insanin kalbinin;

a) 1 saatte,
b) 1 glinde,
c) 1 haftada,
d) 1 ayda,

e) 1yilda,

f) hayati boyunca
ne kadar kan pompalayacagini hesaplayiniz.

g) Bir saatte pompalanan kan kag tane 1,5 litrelik suya karsilik gelir?




S
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;

Kalp Pompasi

Bu etkinlikte 6grencilerin zaman ve sivi 6lgim{ ile buyik sayilarla hesaplama bece-
rileri desteklenecektir.

Ogrenciler, kiigiik gruplar halinde ¢alismalidir.

Ogrenciler okulda heniiz litre kavramini 8grenmemis olacaklarindan égretmen 1 lit-
reyi 6grencilerin gozlerinde canlandirabilmeleri igin 1 litrelik bir plastik siseyi sinifa
getirmelidir.

Bir insanin hayati boyunca kalbinde pompalanan kan miktarini hesaplarken 6gren-
cilerin ortalama bir insanin yasam siresini tartisarak kabul etmeleri gerekecektir.

(g) sikkindaki soru, bir saatte pompalanan kanin miktarini 6grencilerin anlayabilme-
leri igin sorulmustur.

Ogrencilerden cevaplarini defterlerine diizgiin ve anlasilir bir sekilde yazmalari is-
tenmelidir.

¢ Hesap makinesi
¢ 1 litrelik plastik sise
¢ 1,5 litrelik plastik sise

Gerekli Malzemeler
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Q Problem 20

B De Moivre’in (D6 Muavr’in) Hesabi

Soylentiye gore bir tir uyku dizensizligi hasta-
hgina yakalanan Fransiz matematikgi Abraham De
Moivre (Abraham D6 Muavr), her gin bir onceki
glinden 15 dakika fazla uyudugunu fark eder. Hig
uyanmadan 24 saat uyuyacagi tarihi 6lim tarihi ola-
rak kabul edip bunu da 27 Kasim 1754 olarak hesap-
lar. De Moivre (D6 Muavr) gercekten de bu tarihte
Olmustar.

Fransiz matematikginin hikayesi “Olasiliksiz”
(Adam FAWER, April Yayincilik) adli kitapta anlatil-
maktadir.

31 Aralik 2012 tarihinde glinde 6 saat uyuyan
bir kimse, her giin bir dnceki glinden 5 dakika fazla
uyudugunu fark ediyor. Buna gore bu kisinin hangi
tarihte;

@ 10 saat,
@ 15 saat,
@ 18 saat,
@ 24 saat

hi¢c uyanmadan uyuyacagini hesaplayalim. Subat ayini 28 giin olarak alabilirsiniz.
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De Moivre’in (D6 Muavr’in) Hesabi

Bu etkinlikte 6grencilerin zaman 0Ol¢iimu, saatlerle hesap ve buyik sayilarla islem
becerileri desteklenecektir.

Ogrencilerin kiiciik gruplar halinde calismasi uygun olacaktr.
Ogrenciler hesaplamalarda, hesap makinesi kullanabilirler.

Ogretmen hesaplamalarin, baskalarinin anlayabilecegi aciklikta yazilmasini vurgu-
lamalidir.

Ogrencilere bu problemde anlatilan durumun gercek olmayacagi ve kurgu oldugu
anlatilmalidir. insanin kendini yorgun hissettigi zamanlarda dinlenmek igin daha faz-
la uyuyabilecegi belirtilmelidir.

* Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler




« TUrkiye Futbol Milli Takimi 14 puani nasil almis olabilir? Bu puani almak i¢in birden fazla
ihtimal varsa kac farkl sekilde almis olabilir? Tablo gizerek agiklayiniz.

« TUrkiye Futbol Milli Takimi 14 puani almak icin oynamasi gereken en fazla mag sayisi ne
olurdu?

« TUrkiye Futbol Milli Takimi 14 puani almak i¢in oynamasi gereken en az mag sayisi ne
olurdu?

« TUrkiye Futbol Milli Takimi blatiin magclarini kazanmis olabilir mi?
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Taskale, Aksu, Karapinar, Yesilkent, Gulsehir Taskale
ve Uzunhisar sehirlerinin yerlesimi ile bu sehir-
leri birbirine baglayan yollar yandaki haritada

gosterilmektedir. Yollarin lzerinde yer alan sayi- A
su

1%

lar, kilometre cinsinden bu yollarin uzunluklarini

belirtir. Ornegin Giilsehir ve Karapinar sehirlerini 8y
baglayan yolun uzunlugu 60 km’dir. Bir baska de-
yisle Gllsehir ve Karapinar arasindaki mesafe 60 Karapinar
km’dir. Ote yandan Uzunhisar ve Taskale sehirle- Yesilkent

rini birbirine dogrudan baglayan bir yol bulunma- ‘o
maktadir. Bu sehirlerin birinden digerine giderken s
Karapinar’dan gecmek gerekir. Boylece Uzunhisar "7
ve Taskale arasindaki mesafenin 57 km + 93 km

yani 150 km oldugunu buluruz. Uzunhisar 90

Giilsehir

Uzunhisar’dan ve Aksu’ya gitmek igin ya Ye-
silkent’ten ya da Karapinar’dan gecmek gerekir. Yesilkent de gecilerek gidilirse mesafe 118
km + 63 km = 181 km, Karapinar’dan gegcilirse 93 km + 84 km = 177 km olur. ikinci yol daha
kisa oldugu icin Uzunhisar ve Aksu arasindaki mesafenin 177 km oldugu soylenir.

Harita kullanicilarina kolaylik saglamak icin sehirler arasi mesafeler tiim sehir ciftleri igin
hesaplanarak bir tablo ile sunulur. Yukaridaki harita icin asagidaki tablo verilebilir. iki sehir
arasindaki mesafeyi 6grenmek icin sehirlerden birisi tablonun en Ust sirasinda, digeri en sol
sttununda bulunarak tablo icinde bu iki sehrin hizalarinda kesisen sayi elde edilir. Asagidaki
tabloda 6rnek olarak Aksu ve Uzunhisar arasindaki mesafenin nasil bulunacagi gosterilmistir.

Tagkale Aksu Karapinar Yesilkent Uzunhisar Gilsehir
Taskale
Aksu 62
Karapinar 57 84
Yesilkent 125 63 147
Uzunhisar 150 177 93 118
Giilgehir 117 144 60 207 90 )
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1- Tabloyu hazirlarken neden tiim hiicrelerin doldurulmasina gerek duyulmadigini agiklayiniz.

2- Yukaridaki tabloda yer alan tiim mesafelerin nasil hesaplandigini belirleyiniz.

3- Gulsehir’de bulunan bir satici Uzunhisar ve Yesilkent sehirlerinde bulunan misterilerinin
siparislerini teslim edip tekrar Gllsehir’e dondugiinde en az kag km yol gitmis olur?

4- Burcu ailesi ile birlikte Taskale’de oturmaktadir. Halasinin evi Aksu’da, teyzesinin evi de
Uzunhisar’dadir. Bayramda hem teyzesini hem halasini ziyaret edip eve dondklerine gore Burcu
ve ailesi en az ka¢ km yol gitmislerdir?

5- Salih Bey, Guilsehir’deki siit fabrikasinda kamyonuna yiikledigi sutleri tim sehirlerdeki su-
belere dagitip seyahatini evinin bulundugu Aksu’da sona erdirecektir. En kisa seyahat mesafesini
saglamak icin Salih Bey nasil bir yol izlemelidir?

6- Seyahat ederken yol kenarinda gérdigiimiz km levhalari, yaklagmakta oldugumuz sehre

kac km yolumuz kaldigini gosterir. Ornegin asagidaki levha, Karapinar’a dogru yol alan bir aracin
(veya yolcunun) 10 km sonra Karapinar’a ulasacagini bildirir.

KARAPINAR 10

Haritaya gore bu levhanin dikilmis olabilecegi dort farkl nokta vardir. Bu noktalari bulunuz.

7- Hakan otobusle seyahat ederken yol kenarinda gordiigl levhada Aksu’nun hizasinda 10
yazdigini gériir ama Taskale’nin hizasindaki sayiyr okuyamamustir. Bu levha nerede olabilir? Tas-
kale’nin hizasina ne yazilmaldir?

AKSU

TASKALE

8- Asagidaki levha hangi noktalarda olabilir? Aksu ve Taskale’nin hizalarinda hangi sayilar
bulunmalhdir?

YESILKENT 10
AKSU
TASKALE

9- Yabanci bir ilkede seyahat eden Zehra, yol kenarinda su levhayi gordir:

Stram ve Bose sehirleri arasindaki mesafe ka¢ km'dir?
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Seyahat Secenekleri

Bu etkinlikte 6grencilerin harita okuma baglaminda tam sayilarla dort islem ve plan
yapma becerileri desteklenecektir.

Etkinlikte 68renciler mutlaka kiiglik gruplar halinde galismalidir.
Etkinligin basinda 6gretmenin haritayi bliylterek tahtaya gizmesi faydali olacaktir.

Ogrencilerin 6zellikle 3, 4 ve 5. sorularda grup halinde tartisarak biitiin secenekleri
gbz online almalari ve sistematik bir yontemle defterlerine yazmalari 6nemlidir.
Benzer sekilde 6, 7, 8 ve 9. sorular da tek kisi olarak calisildiginda bitin secenekle-
rin gorilmesinin zor oldugu problemlerdir. Gruplar bu sorularda hep birlikte sece-
nekleri gdz dniine almalidirlar. 9. soruda birden fazla dogru cevap vardir. Ornegin
sehirlerin birbirlerine gére durumlarina bagli olarak aradaki mesafe en az 161 km
-14 km, en fazla da 161 km +14 km olabilir. Bu problemler matematiksel diisinme-
de analitik yaklasimin 6n planda oldugu sorulardir.

Bu etkinlik 2 saatlik bir derste bitmeyebilir. Ogretmen bunun icin takip eden dersleri
de kullanabilir.

Etkinligin sonunda biitln sorularin lzerinden sinif olarak gegilmelidir.

e Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler
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Yakit Benzin
Depo kapasitesi 50 Litre
Benzin fiyati 4,60 TL
Ortalama yakit
tiketimi 7,25
(L/100 km) y
Otobiis Firmasi Maviyol
Kalkis yeri Ankara
Varis yeri Antalya
Tam bilet 50 TL
(%%? Ind it:ilrlr? Itil) T

Ahmet Bey, esi ve iki cocuguyla birlikte Ankara’dan Antalya’ya tatile gidecektir. Ahmet Bey,
yolculugu otobiisle veya kendi otomobiliyle yapmayi diistinmektedir ve hangi yolculugun daha
hesapli olduguna karar verememektedir. Siz, Ahmet Bey’e yardim ediniz.

Ankara—Antalya arasi mesafe karayolu ile 558 km’dir. Ahmet Bey’in ailesi ikisi ¢ocuk 4 kisi-
den olustuguna gore sizce arabayla mi yoksa otobiisle mi gitmesi daha ekonomik olur? Ahmet
Bey’in arabasi i¢in Ankara—Antalya arasindaki benzin masrafini, agsagidaki tabloyu doldurarak
hesaplayiniz.

Arag Turi Otomobil
Ortalama yakit titkketimi (TL/100 km)

Benzinin litre fiyati

100 km icin maliyeti

Ankara-Antalya arasi benzin masrafi

v

Ahmet Bey ve ailesi otobuisle seyahat etmeyi tercih ederse kag TL yol masraflari olur?

Yolcu Tiiri Yolcu Sayisi Bilet Fiyati (TL)
Tam bilet 2
Ogrenci bileti 2
Toplam 4

Hangi yolculugu yapmak daha hesaplidir?
Eger Ahmet Bey, tatile sadece esiyle gitmek isteseydi hangi yolculuk daha hesapli olurdu?
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Tatile Gidelim

Bu etkinlikte 6grencilerin seyahat ederken hangi arag tlrlnin daha hesapl oldugu-
nu kisi sayisi ile iliskilendirerek hesaplamalari beklenmektedir.

Hesaplamalarda, hesap makinesi kullanimina izin verebilirsiniz. Hesap makinesini
kullanmanin neden uygun olacagi veya olmayacagini tartisabilirsiniz.

Ogrenciler bu etkinligi yapmadan énce ikiser kisilik gruplara ayrilabilirler. Ogrenci-
nin biri hesaplama yaparken digeri tablolari doldurur.

Ogrencilerden, bulmus olduklari sonuglari sinifta sunmalari istenmelidir. Ogrencile-
rin bulduklari sonuglarda farklliklar varsa nedenleri sinifta tartisilmahdir.

Ogrencilere kendi aile otomobillerinin ka¢ km’de oldugu sorularak su ana kadarki
benzin masraflari hesaplatilabilir.

e Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler
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s Problem 24

B Ug Uggen Problemi

Uggen (1)

Leyla, kirdanlari kullanarak Gggenler
yapmak istiyor. Ug kiirdan ile bir iicgen
yapiyor sonra diger kirdanlar ile baska
bir Gggeni de yanina yapiyor.

/\
JAVA

Leyla, ayni sekilde ilerlerse 10. iggeni yaptiginda kag kiirdan kullanmis olur?
81 kirdandan olusturulacak 6runti iginde kag Giggen olusturulur?

Uggen (I1)
Leyla’nin sintfinda Gggen seklinde masalar vardir. Bu masalarin {i¢ kenarina birer 6grenci

oturabilir. Leyla ve arkadaslari, iki Giggen masayi asagidaki sekliyle birlestirirse kag¢ 6grenci olusan
masanin etrafina oturabilir?

A\ LN

Ayni 6riintl dislnUlerek dort masa birlestirilirse bu masalara kag kisi oturabilir? Ayni sekilde bes
masaya kag kisi oturabilir?
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Ayni distince devam ettirilirse gizim yapmadan 12 masanin etrafina kag 6grencinin oturacagini
bulunuz.

1005 6grencisi olan bir okulun bahar etkinlikleri icin yeteri kadar alan oldugu da disinulirse
ayni diizenleme ile 1005 6grenci icin gereken licgen masa sayisi kactir?

Uggen (1)

Leyla, kiiglk UGggenler kullanarak asagidaki sekildeki gibi biyik bir Giggen yapmak ister. Bunun
icin bir yontem gelistirir. Bulundugu 6riinti icin bir geometrik tasarim yapar.

A L S

1. Tasarim 2. Tasarim 3. Tasarim

Bu durumda 4. tasarim icin kag kiicik ticgene ihtiyag vardir?

Peki, 16. tasarim igin kag klglk tiggen kullanilir?

Leyla’nin kiiglik Uggenleri dizmede uyguladigi kural nedir?

400 tane kiiglk t¢gen kullanilarak yapilacak blyik tggen, kaginci tasarim olur?
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Ug Uggen Problemi

Bu etkinlikte 6grenciler, ikili gruplarda ¢alismalidir.
Dersten 6nce her gruba bir kutu kiirdan, pipet veya benzeri malzeme saglanmalidir.
Uggen masalar icin dgrenciler, kiiciik Gicgenleri model olarak kagitlardan kesebilir.

Leyla ayni 6rintl ile devam ederse 10. liggeni yaptiginda kac kirdan kullanir, soru-
sunda her 6grenci, kiirdan veya benzeri materyallerle 10 tane lggen yapip seklin
tamamini gérmelidir.

81 kirdanla yapilacak 6rinti icin kac¢ tG¢gen olusturulur, sorusunda bir 6nceki soru
referans alinmali ve 30 ile 10 esitligi kullaniimalidir. 30 x 3 =90. 90 - 9 = 81. Buradan
30 - 3 =27 olur. Daha sonra 81 : 3 = 27 oldugu belirtilebilir.

Ayni oriintl dislinllerek dort masa birlestirilirse bu masalara kag kisi oturabilir ve
ayni sekilde bes masaya kag kisi oturabilir, sorularinda masa sayisina 2 eklenip kisi
sayisinin, cizimler veya tc¢genlerle gosterimi yapilarak bulunmasi saglanir.

e Kirdan
¢ Pipet veya benzeri malzeme
e Kalem

e Kagit

Gerekli Malzemeler
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Mathdoku oyunu, sudoku benzeri bir matematik ve zeka oyunudur. Oyunumuz toplama,
¢itkarma, carpma ve bdélme islemlerinden bir veya birkagindan olusabilir. Bu oyundaki ama-
ciniz kalin situnlar ile ayrilmig bloklari istenilen islemleri kullanarak doldurmaya ¢alismaktr.

Oyunun Kurallar::
Oyunumuz 4x4, 5x5, 6x6 veya daha biylk ebatlarda olabilir.

4x4 ik oyunda 1,2,3,4 rakamlari, 5x5 lik oyunda 1,2,3,4,5 rakamlari kullanilir. Benzer sekil-
de oyun tablolarinda sayilar kullanilr.

Bulmacamiz kalin gizgilerle ayrilmis bloklardan olusmaktadir.
Her satirda ve slitunda sayilar bir kez kullanilabilir.

Kalin cizgilerle cevrili bolgede istenilen islem kullanilarak sayilar yerlestirilir.

e 5x5 boyutundaki oyunumuz 1,2,3,4,5 ardisik sayilari ile doldurulacaktr.
e Bu bulmaca sadece toplama isleminden olusmaktadir.

e Her blokicinde o blogun toplami yazilidir.

3+ ' 40x

20x

15x 60X 4x

e Mathdoku oyunumuzda ¢arpma ve bolme islemleri kullaniimistir.
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Mathdoku ¢6zmeye baslamadan 6nce 6rneklerden faydalanarak ¢6zme stratejileri gelisti-

rebilirsiniz.

Coziim Stratejisi 1:

+ +
P N
_________ 5 3 N :3
2 | 4 6 2 | 2 E6
2
A 7 1 1

Bazi bulmacalar, 6zellikle kolay olanlari, tek bir kareden olusan bloklar igerir. Bunlar, aslinda
verilen ipuglaridir. Bu nedenle yukaridaki 6rnekte gosterildigi gibi 2 sayisini yerlestirebilirsi-

niz.

Coziim Stratejisi 2:

+ +
T (N
13 13
""""" 5 3 N 3
13 13 i
22 """" 4 6 22 """" 4 I6

Yukaridaki Mathdoku bulmacanin sol stitununda toplami 4 olan iki kare bir blok goérlyoruz.
Toplamlari 4 olan sayilar 1+3 =3+1=2+2 dir. Dolayisi ile 1 veya 3 sayilari olabilir. O halde bi-

rinci situnun en altindaki say1 4 olmalidir.
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Coziim Stratejisi 3:

24 3 8 i 24 3 8

12 ; 3 12 : 3

12 12(4 12 12[4 3

Carpma islemini iceren bloklar icin de ayni teknigi kullanabilirsiniz. Ornegin en alt satirda
carpimlari 2 olan sayilar 1 ve 2 dir. Geriye sadece 3 kalir.

Coziim Stratejisi 4:

5 |8 [6 i ! 5 |8
123 {123 {123 4

0 i 20 i 2

6 ! i
123 1123 {123

60 8 5 l60 I8 5
________ 24 ! : T s
"""" 1 30 h 30

Ust satirda carpimlari 6 olan tek durum 1x2x3 tiir. 15’in ¢arpanlarinda 4 olmadigina gore
birinci satirin son karesine 4 gelmelidir.
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5+ 3+ 5+ 4+ 5+ 4+
4+ 3 3+ 3+
3 3+ 3 3+
Kolay Orta Zor
6+ 5+ 5+ 7+ 5+ 7+ 3+ 6+
7+ 3+ 3 7+ 3
9+ 3 7+ 6+ 7+
3+ 7+ 2 5+
8+ 9+ 7+ 3+ 12+ 14+ 7+
6+ 3+ 10+ 9+ 9+ 5+ 6+ 9+
5+ 1 5+ 10+ 13+ 10+
9+ 3+ 5+ 7+ 3+ |7+
7+ 3 9+ 7+ 4
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—
7+ |5+ |7+ 3+ |11+ 16+ 3+ 13+ {8+ |6+ 15+ |7+
10+ |11+ 10+ 6+ |12+
6+ 9+ 8+ 15+ [8+ 2 9+
7+ |11+ 3 10+ 14+ 10+ 11+ 4+ 6+
5+ |6+ 3+ 8+ |9+ 7+ 11+ 5+ 7+
11+ 4+ 7+ 7+ 5+
8+ |3 6+ 8x 3x 12x 2+
2- 2 12x 2 8x 6Xx
5+ 2+ [3x 2+ 12x |1
3+ 1- 12x 6x
11+ 3+ 1- 2+ 3x 10x 3x 20x 2+
4- 2 2- 20x 15x 10x 60x
11+ 4- 45x 2+ 2+ 15x
2- 3 5+ 40x |2+ 6x
9+ 12x 3 40x




Matematik Uygulamalan

2+ 6x 3- 1 16x 2- 6x 2+ 5+
7+ 7+ 1-
4+ 2: 5+ 4+ 2+ 4 6x
1 2+ 1- 8+
12x 60x 10x
30x
2+ 2+ 3x
20x 120x
40x 5+ 2-
1- 1- 2+
6+
1- 2+ 1-
9+ 2
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30x 6Xx 2+ 150x 14+ 1-
60x 2+ 30x 3 36x 12+

5x 72x 4-
24x 30x 3+ 2+ 1-

48x 17+ 6+ 10x
6x 30x 60x
48x 1M+ |3- 8+ 12+ |7- |
- | | | wr 0 | | |
"""""" e 27+ | |1  [aax
23+ . |\ 1 7 30+
____________ 8- ox 2-
__________________________ 15+ 1- asx | 7- | 252x
2+ W 245x . | |
------------ 48x 2+




S

Matematik Uygulamalari

;

Mathdoku

Bu bulmacada 6grencilerin dort islemi kullanmalari ve ¢dziim stratejileri gelistirme-
leri beklenmektedir.

Ogrencilerin oyunu 8grenmeleri icin sadece bir islem iceren bulmacalardan basla-
nabilir.

Birinci seviyeyi gecen 6grenci, sonraki seviyedeki bulmacayi ¢ozer.

Dogru ¢6ziim yapan 6grencilere hangi ¢oziim stratejisini kullandiklari sorulmali ve
bunun nedenleri sinif icinde tartisiimaldir.

Coziam yaparken silinebilir bir kalem kullaniimalidir.

Cozim stratejisi gelistiremeyen veya zorlanan 6grencilere yukaridaki ¢c6ziim strate-
jileri anlatilabilir.

Ogrencilerden basit seviyede Mathdoku bulmaca hazirlamalari istenebilir.

Seviye olarak daha zor bulmaca ¢dzmek isteyen 6grenciler www.calcudoku.org si-
tesinden faydalanabilirler.

Gerekli Malzemeler
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@8 Problem 26
B Hedefteki Sayi

Stratejik diisinme duruma gore ne zaman ve

ne sekilde hareket edilecegine karar verme

becerisinin temelidir. Bu etkinlikte strateji kul-

lanarak belirlenen bir saylya, verilen rakamlar

ve temel matematik islemleriyle ulasiimasi

amaclanmaktadir. islemler 10 ve 10’un katla-

riyla garpmanin yollarini kullanmayi gerektir-

mektedir. Oyunun baslangicinda her oyuncu

hedef oyun kartindan alir. Oyunda 6grenciler

O0gretmenin bir torbadan rastgele sectigi ra-

kamlari rakam sltununda isaretler. Oyuncu

isaretlenen rakamlari 100, 10 veya 1 slitunlarindaki sayilardan kendi sectigi sayi ile carpar.
Ortaya ¢ikan sonuglari toplayarak hedefteki sayi olan 1000’e ulasmaya calisir.

Hedef Oyun Karti
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Oyunun Kurallan

Ogretmen 1 ile 9 arasindaki rakamlari kartlara teker teker yazarak kartlari bir torbaya atar.
Torbadan rastgele bir kart secilir ve kartin lstiinde yazan bu rakam oyunculara duyurulur.
Duyurudan sonra oyuncularin verilen rakami, Hedef Oyun Karti’'nin Rakam sttununda isa-
retlemesi; 100, 10 veya 1 sttunlarindan birini belirlemesi ve isaretlenen rakam ile belirlenen
stitunun kesisim kutusuna rakami yazmasi beklenir. Ayrica isaretlenen rakam ve belirlenen
sUtundaki sayilar carpilarak isaretli satirdaki Toplam stitununa yazilir. Oyuncularin bu islem-
leri en fazla 30 saniye icinde yapmasi gerekir. Ogretmen bekleme siiresi bitiminde torbadan
bir kart daha ¢eker ve bu kartin lizerinde yazan rakami da oyunculara duyurur. Béylece ikinci
ve Uclncl cekilisler devam ettirilir. Bu arada ¢ekilen (i¢c rakam karti da torbaya geri atilmaz.
Ogretmen (g cekilis sonunda oyunculara Toplam (1)’ leri sorar. Toplam (1); Hedef Say1 1000’e
cok yaklasanlara veya tam tersi ¢ok uzak olanlara da dikkatli olmalari yolunda ilk uyari dura-
gidir. Dordiincii kart cekilisiyle oyun ayni sekilde devam eder. ikinci ti¢ cekilisin ardindan da
Toplam (2) istenir. 1000 sayisini asan veya 1000 sayisina ¢ok yaklasanlara 100 veya 10 gibi
sayilarla carpim yapmamalari konusunda uyarilar yapilir. Ugiincii G¢ cekilisin yani 9. cekilisin
sonunda ayni islemler tekrar edilerek Ana Toplam (3) bulunur. istenen sayiya (1000) ulasan
veya 1000’e en yakin sayiya ulasan oyuncu oyunu kazanir. Hedef Sayi elde edilemedigi du-
rumda Hedef Sayiyi gecen veya gecemeyen oyunculardan Hedef Sayi ile aradaki farki en az
olanlar kazanmis kabul edilirler. Ornegin 980 ile 1020 ayni diisiiniiliir ama 980 ile 1005 ayni
diuslindlmez. Burada 1005, hedefe en yakin oldugundan kazanan sayidir.

i \ e Hedef oyun karti

.
/-\0P . Kagit
[ o)

e Kalem

Gerekli Malzemeler
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Hedefteki Sayi

Bu problemde 6grencilerin elindeki Hedef Oyun Karti tek kullanimhk olup her oyun-
da 6gretmen tarafindan yenileriyle degistirilmelidir.

Ogrenciler kendi stratejilerini kesfetmeye tesvik edilmelidirler.

Bu problemde 6grencilere grup ¢alismasi yaptirmak uygun olur.

Hesap makinesini kullanmadan ve ¢arpma islemi yapmadan 10 ve 100 ile garpma-
nin kolay yolunu hatirlatabilirsiniz.

Oyunu birkag kez tekrar ederek 6grencilerin yeni dislince stratejileri gelistirmeleri-
ni saglayabilirsiniz. Basarili 6grencilerden disiince sekillerini sinifta paylasmalarini
isteyebilirsiniz.

Vurgu hedefe en yakin saylya varmak Ustline olmalidir ve her aktivite icin farkli so-
nuglarin olabilecegi agiklanmalidir.

Ogrenci seviyesine gore 1’lik, 10’luk, 100’liikk standart kartlarla oyunu birkag kere
oynadiktan sonra yeni kartlar verilerek Hedef Sayisi 1200 olan 5’lik, 20’lik ve 50’lik
kartlar ve sonrasinda Hedef Sayisi 1500 olan 2’lik, 15’lik ve 60’lik kartlar verilerek
oyunu bir adim 6teye tasimak gerekir.

Yeni Hedef Sayi Kartlari yeni stratejiler gelistirmeye ve oyunu monotonluktan kur-
tarmaya yarayacaktr.

Ornek Uygulama:

Cekilen birinci rakam 6 olsun. ikinci rakam da 9 olsun.
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Birinci rakam 6, 100’liik stituna yazilmistir. ikinci rakam 9 ise 10’luk siituna yazilmistir.

Ugiincii rakam da 4 olsun. 3 sayinin tabloya yerlestiriimesi sonucunda Ana Toplam (1) igin

694 sayisi elde edilmistir. Bu sekilde altinci ve dokuzuncu rakam sonunda hedefe en yakin
oyuncu oyunu kazanacaktr.

Alternatif HEDEF SAYI KARTI Cesitleri:
Oyunun ikinci ve lglncl asamalari icin alternatif kartlar asagida verilmistir.
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Q Problem 27

B 100’e Kim Yakin?

Emre ile Merve, bir sayl oyunu
kesfettiler. Emre ve Merve, lizer-
lerinde 1’den 9’a kadar rakamlar
olan kartlardan 36 tane hazirh-
yorlar. Boylece 1-9 rakamlarinin
olusturdugu rakam kartlarindan
dort takim elde ediyorlar. Oyuna
basglamak igin kartlari karistirip
kartlarda yazilan rakamlar go-
rinmeyecek sekilde oturduklari
masaya birakiyorlar. Sonra oyu-
na basliyorlar.

Oyunlarinin kurallari séyledir:
Her bir oyuncu, sirasiyla ortadaki kapali kartlardan 6 tanesini ¢ceker.

Sectikleri kartlardan 4 tanesine bakarak bunlari ayirir ve geri kalan iki karti ortaya
birakir.

Her bir oyuncu, elindeki dort karti ikiser ikiser gruplandirir. Burada amag, iki kart
kullanarak iki basamakli bir sayi elde etmektir. (Ornegin 5,6,6,7 kartlari segilsin. Bu-
rada 57 ve 66 gibi iki sayi olusturulabilir.)

Burada sayilari olustururken iki sayi toplaminin 100’e yakin bir deger olmasina dik-
kat edilir. (Ornek icin secilen sayilarin toplami 57+66=123 olur.)

Secilen kartlar ve olusturulan sayilar acilarak diger oyuncuya gosterilir ve zihinden
toplama islemi yapilarak bu toplamdan 100 gikarilir. (Ornegin toplam 123 ise 123-
100=23 aradaki fark olur. Toplam 100’den kiiclik ise toplam 100’den cikarilir. Mesela
toplam 87 ise aradaki fark 100-87=13 olur.)

Farklar, oyuncunun hanesine puan olarak yazilir.
Kartlar, tekrar karistirilir ve az puani olan oyuncu kartlari cekerek oyuna baslar.

Oyun yedi kere tekrarlandiktan sonra oyuncularin aldigi puanlar toplanir ve en az
puani olan oyuncu, oyunun galibi olur.
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100’e Kim Yakin?

Oyun ikiserli gruplarla oynanmalidir. Oyun kartlari, set olarak -36 kart- her bir gru-
ba verilmelidir.

Ogretmen, kazananlari stratejilerini anlatmaya tesvik etmelidir.

Ayni oyun, ileri diizeydeki siniflar igin 6 kart segilerek oynanabilir. Bu sefer Ui¢ basa-
makli iki say1 elde edilir ve bu sayilarin toplami 1000 ile karsilastirilir.

islemler zihinden yapilirken ne gibi pratik yontemlerin kullanildigi grencilere anlat-
tirilarak farkli ¢oziimler paylasiimalidir.

LEEEEEEEE

LEEEEEEEE
LEEEEEEEE
LEEEEEEEE

e Kartlar
e Kalem
e Kagit

Gerekli Malzemeler
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Q Problem 28

B Yamuksal Sayilar

iki veya daha fazla ardisik pozitif dogal sayilarin top-
lami olarak yazilabilen sayilara yamuksal sayilar adi
verilir.

Ornegin,
17 =8 +9 veya 21 = 6 + 7 + 8 oldugundan 17 ve 21
birer yamuksal sayidir.

Q

Diger taraftan21=1+2+3 +4 + 5 + 6 olarak
da yazildigindan 21 sayisi ayni zamanda bir (-
gensel sayidir. Buradan lc¢gensel sayilarin birer
yamuksal sayi olduklari s6ylenebilir. Bu sayilarin
sematik gosterimleri asagidaki gibidir:

A A A A A A A A

21=8+7+6

21=6+5+4+3+2+1
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SORULAR:

1. Tek ve cift sayilarin yamuksal olup olmama durumlarini inceleyiniz.

2. Tek sayilar kesinlikle yamuksal midir? Agiklayiniz.

3. 70’ten kiglk dogal sayilarin hangilerinin yamuksal oldugunu belirtiniz.
4. Hem yamuksal hem de li¢gensel olan sayilar hangileridir?

5. Bu sekilde baska geometrik sekillerle isimlendirilen sayilar olabilir mi?
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Yamuksal Sayilar

e “Yamuksal Sayilar” etkinliginde 6grencilerin;
a) Bir dogal sayiyi ardisik dogal sayilarin toplami olarak yazabilmeleri,
b) Bir dortgen cesidi olarak yamugun ozelliklerini bilmeleri,
c) Bir dogal sayiyi farkli ardisik sayilarin toplami olarak yazabilmeleri,

¢) Yamuksal, licgensel gibi baska (6rnegin karesel sayilar) geometrik sekillerle isim-
lendirilen sayilarin bulundugunu fark edebilmeleri
beklenmektedir.

ilk sayilarin incelenmesinde dgrencilere yol gosterilebilir.
Ayni sayinin baska ¢dzlimleri ve sematik gosterimleri sinifta paylasilmahdir.
Yamuksal olmayan sayilarin 6zelligi sinifta tartisiimalidir.

Sematik dizilisine gére baska geometrik sekillerle isimlendirilen sayilarin 6zellikleri
ve gosterimleri belirlenmelidir.

Coziim:

1. 1: Tanimi saglamadigi icin ya-  8: yamuksal degil 15=1+2+3+4+5
muksal degildir. 16: yamuksal degil
2: yamuksal degil 9=4+5 ve 9=2+3+4 17=8+9
3=1+2 10=1+2+3+4 18=3+4+5+6
4: yamuksal degil 11=5+6 19=9+10
5=2+3 12=3+4+5 20=2+3+4+5+6
6=1+2+3 13=6+7
7=3+4 14=2+3+4+5
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2. Yamuksal olmayan sayilar 2, 4, 8, 16, 32, 64,... gibi 2'nin kuvveti olan sayilardir.

3. ’in disindaki pozitif tek sayilar her zaman ardisik iki pozitif dogal sayinin toplami olarak
yazilabilir.

4.3,6, 10, 15, 21, 28, 36, 45, 55, 66, ... gibi sayilar hem yamuksal hem de li¢gensel sayilar-
dir. Uggensel sayilar, 1’den belli bir sayiya kadar olan ardisik dogal sayilarin toplami seklinde
yazilir.

5. Karesel sayilar, bir dogal sayinin karesi olan sayilardir.

++
++

Gerekli Malzemeler
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Q Problem 29

B Anneler Giinii Hediyesi

Zeynep anneler gliniinde annesine bir kolye hediye etmek istiyor. Ancak kolyeyi taslari ala-
rak kendisi yapacak.

Zeynep cesitli taslarin satildigi magazaya gider ve (i¢ kolye tasi begenir.

10 kurus 25 kurus 5 kurus

Zeynep’in 5 lirasi var ve hepsini harcamak istiyor. Yukaridaki taslarin tiglinti de kullanmak ve
mavi tasla baslayan ve onunla biten bir desen yapmak istiyor.

Yukarida verilen taslardan her birini en az bir kere 6rintil iginde kullanmak sartiyla Zey-
nep’in kolyesini tasarlayabilir misiniz?

Her 1 TL icin bir o6riintl olusturulursa, en az kag tas kullanarak Zeynep ’in isteklerine uygun
bir kolye tasarlanir?

Ayni kosullarda en ¢ok kag tas kullanarak ayni kolye tasarlanir?
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Anneler Giinii Hediyesi

Bu etkinlikte 6grencilerin 6riintl olusturma ve hesap yapma becerileri desteklenecektir.
Acik uclu cevaplarda farkh sonuglari bulan 6grenciler cesaretlendirilmelidir.
Ogrencilere bu soruda sadece bir dogru cevap olmadigi diisiincesi anlatiimalidir.

Birbirini tekrar eden oOrintilerin olmasina dikkat cekilmelidir. Birbirini takip eden ve
icinde simetriyi de barindiran orintiler tercih edilmelidir.

Ornek bir ¢dziim sdyle olabilir:

50 kurus 50 kurus

Her 1 TL igin bir orlintl olusturuldugunda 5 TL icin en az 30 en fazla da 55 tas kullanilir.

Ogrencilerden, kendi belirledikleri ti¢ sekilde annelerine kolye tasarlamalari ve bunu
dort sekille yaptiklari takdirde ayni para icin arada ne kadar tas farki oldugunu bulmalari
da 6dev olarak istenebilir.

e Kartlar
e Kalem
e Kagit

Gerekli Malzemeler




Matematik Uygulamalari

Q Problem 30
B Bardak Dizme

Sinifta bir yetenek yarismasi yapiliyor. Bu yarismada verilen kutulara uygun bardak dizilimi-
ni, verilen en kisa stirede yapan 6grenci yarismayi kazanacaktir. Her kutuya bir numara veril-
mis olup kutularin numaralari ile bardak sayilari arasinda bir iliski vardir. Ayrica bardaklarin
da Ust Uste 6zel bir dizilimde olmasi gerekmektedir.

Dizilimlere gore kutulardaki bardak sayilari asagidaki sekildeki gibidir:

[N

Benzer sekilde devam ederek Kutu 4 igin gizimi yapiniz.

5. kutu ve 6. kutu i¢in kag bardak gerekir?
9. kutu igin 44 bardak yeterli olur mu? Neden? Dogru cevabi ¢izim yapmadan bulunuz.
1000 bardakla kag basamakli bir kule yapilabilir?
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Bardak Dizme

Bu etkinlikte 6grencilerin 6riintli olusturma ve iki cokluk arasinda iliski kurma becerileri
desteklenecektir.

Konunun anlasilmasi icin sinifa yeteri kadar plastik bardak getirilmelidir.

Derse ilgiyi artirmak igin bir 6grenciden 10 bardaktan olusan bardak kulesini olusturma-
si istenebilir.

ilk Gic kutunun modellemesi bardaklarla 6gretmen tarafindan yapilarak gésterilmelidir.

4. kutunun gizimi:

5. kutu icin 15, 6. kutu icin 21, 9. kutu icin 1+2+3+4+5+6+7+8+9=45 bardak gerekir. Her
kutu igin o kutunun kendi sayisi kadar bardak eklenir.

Ogrenciler zorlanirsa “1000 bardakla ka¢ basamakli bir kule yapilabilir?” sorusu, édev
olarak verilebilir.

Ogrencilerin seviyesine uygun olarak genel kural olusturmalari istenebilir.

e Plastik bardaklar
e Kalem
e Kagit

Gerekli Malzemeler
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D Problem 31

B Prizmadaki Su

Asagida, her biri yarisina kadar su ile doldurulmus, seffaf plastikten yapilmis bir kare prizma,
bir liggen prizma ve bir silindir gorliyorsunuz. Bu geometrik cisimler bir masanin Uzerine
kondugunda cisimlerin icindeki suyun ylizeyinin olusturdugu geometrik sekil, asagida gos-
terildigi gibi sirasiyla kare, (iggen ve daire olacaktr.

A O

Bu geometrik cisimleri egdiginizde su ylizeyinde hangi sekilleri olusturabilirsiniz? Asagidaki
tabloyu, cisimlerin bazi durumlari igin doldurunuz.

Cismin egilmis hali Su yuzeyinin aldig: sekil
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Prizmadaki Su

Ogrencilerin belirtilen problemin ¢dziim siirecinde, énce olusacak sekilleri zihin-
lerinde canlandirmalari ardindan somut materyaller lizerinde inceleme yapmalari
saglanmahdir.

Heterojen 6grenci gruplari olusturunuz. Her gruba plastik, seffaf birer dikdortgenler
prizmasi, licgen prizma ve silindir seklinde geometrik cisimler saglayiniz. Su yiizeyini
ogrencilerin net olarak gorebilmeleri icin gerekirse toz boya da kullanabilirsiniz. Toz
boyanin kullanilmasindaki amag, ylizeyde olusan seklin 6grenciler tarafindan net
olarak goriilmesini saglamaktr.

Ogrencilerinizden geometrik cisimleri, asagida érneklendirildigi sekilde farkli ko-
numlara getirmelerini ve suyun ylzeyinde olusan sekilleri cizmelerini isteyiniz.

e Plastik

o Seffaf kare prizma

e Ugen prizma ve silindir

¢ Su ve toz boya
Gerekli Malzemeler
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Q Problem 32

B Futbol Turnuvasi

Atarspor, Balligli¢, Civcivspor, Demirglicl, Enguglispor ve Findikspor futbol takimlari
arasinda bes hafta slirmesi planlanan bir turnuva dizenlenmistir. Turnuva programi
soyledir:
1. hafta karsilagsmalari
Atarspor—Balliglig, Civcivspor-Demirglicl, Englglispor-Findikspor
2. hafta karsilasmalari
Atarspor—Civcivspor, Balliglic-Findikspor, Demirglci-Englglispor
3. hafta karsilasmalari
Atarspor—Demirgiicli, Balliglic-Engligliispor, Civcivspor-Findikspor
4. hafta karsilagmalari
Atarspor—Engliclispor, Balliglig-Civcivspor, Demirgiicli-Findikspor
5. hafta kargilagmalari
Atarspor—Findikspor, Balliglic-Demirgticl, Civcivspor-Engliglispor
Beraberlikle biten karsilasmalarda iki takima birer puan verilmektedir. Bir takimin dige-
rini yendigi karsilasmalarda ise kazanana 3 puan, kaybedene sifir puan verilmektedir.
Uclincii hafta sonunda takimlarin kazandigi puanlar séyledir:
Atarspor 9 puan
Engliclispor 7 puan
Demirgict 4 puan
Civcivspor 3 puan
Findikspor 1 puan
Balligli¢ 1 puan

Soru 1: Ug hafta boyunca oynanan

: Ug hafta boyunca her takimin kag

a sa.mpiybnlu“u garantil
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Futbol Turnuvasi

Bu etkinlikte segeneklerin dort islem kullanilarak degerlendirilmesi ve analitik di-

sinme becerileri desteklenmektedir.

Ogrencilerin 6zellikle 2. soruda seceneklerin listesini yaparak kayda gecirmeleri uy-
gun olacaktr.

e Asagida sorularin cevaplari verilmistir.
Soru 1:
Ug hafta boyunca oynanan 9 karsilasmadan kagi beraberlikle sonuglanmistir?

Bir karsilasma sonunda takimlara toplam ya 3 puan (takimlardan biri digerini yenmisse)
ya da 2 puan (beraberlik durumunda her iki takima da birer puan) verilmektedir. Ug
hafta boyunca oynanan 9 karsilasmanin hepsi bir takimin digerini yenmesiyle sonuglan-
saydi toplam olarak 27 puan verilmis olacakti. Oysa takimlarin aldigi toplam puan 25'tir.
O halde iki magta birer puan eksilme olmustur. Sonug olarak 9 magin ikisi beraberlikle

sonuglanmis, 7 tanesinde takimlarin biri galip gelmistir.

Soru 2:

Uc¢ hafta boyunca her takimin kag kez galip geldigi, kac kez berabere kaldigi ve kac kez
yenildigini bulunuz.

(Kolaylastirilmis Soru 2: U¢ hafta boyunca Atarspor, Engiicliispor, Findikspor ve Balligiic

takimlarinin durumlarini belirleyiniz.)

Atarspor takimi tim maglarini kazanmistir.

EnglclUspor iki kez kazanmis, bir kez berabere kalmistir.

Findikspor ve Balliglic birer kez berabere kalmislar ve diger maclarini kaybetmislerdir.

Civcivspor bir kez kazanip iki kez maglup olmustur. (3 puan toplamanin bir baska yolu ig¢
kez berabere kalmaktir. Fakat beraberlikle biten macglarin sayisi iki oldugu icin Civcivspor
Uc kez berabere kalmis olamaz.)

Demirgiict bir galibiyet, bir beraberlik bir de maglubiyet almistir. (4 puan toplamanin
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bir baska yolu iki kez berabere kalmaktir. Engligliispor, Findikspor ve Balligli¢’lin birer

beraberlikleri oldugu i¢in Demirglici’nilin iki beraberligi olamaz.)

Soru 3:
Atarspor dordinci haftada galip gelirse sampiyonlugu garantiler mi?

Evet. Bu durumda 4. hafta sonunda Atarspor 12 puana ulasir, Englicliispor 7 puanda
kalir ve aradaki puan farki son hafta kapanamaz.

Soru 4:
Atarspor dordiincli haftada berabere kalirsa sampiyonlugu garantiler mi?

Hayir. Bu durumda 4. hafta sonunda Atarspor 10 puana, Engligliispor da 8 puana ulasir.
Son hafta, aradaki 2 puan farki kapanabilir.

Gerekli Malzemeler
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Q Problem 33

B Fayans Doseme

Bir fayans doseme ustasinin elinde U¢ degisik boy ve
sekilde fayans bulunmaktadir. Ustanin elindeki fayans
cesitleri su sekildedir: blyuk kare fayans, kiiglk kare
fayans ve dikdortgen fayans. Belirli desenler olustu-
rulabilmesi igin fayanslarin birbirlerine gére boylari
uyumlu tasarlanmistir. Dikdortgen fayansin uzun ke-
nari, biyuk kare fayansin bir kenarina esittir. Dikdort-
gen fayansin kisa kenari da kiiglik kare fayansin kenarina
esittir.

Glnln sonunda fayans ustasi, elinde 6 adet blylk
kare fayans, 4 kliciuk kare fayans ve ¢ok miktarda da
dikdortgen fayans kaldigini gérmustir. Sadece elin-
deki tim kare tipi fayanslari kullanarak dikdortgen bir
yol yapmak istemektedir. Yolda kendini tekrar eden
bir stisleme olmasini ve bu stislemede de fayanslar-
dan her birinden en az birer tane bulunmasini isterse
kag tane dikdortgen fayans kullanmasi gerekir?

Blyuk Kare Fayans Dikdortgen Fayans Kicuk Kare
Fayans
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Fayans Doseme

Etkinlige baslamadan 6nce yukarida gorilen 6 biyik kare, 4 kiiglik kare ve yeteri
kadar dikdortgen (Yukarida 12 tane verilmistir, 6gretmen daha fazla da verebilir.)

her 6grenciye kiime halinde dagitilmalidir.

Bu etkinlik, grup calismasi icin uygundur. Her sekil kimesi, ikiserli veya lcerli 6gren-
ci gruplarina dagitilabilir.

Konunun anlatimina daha basit olan su soruyla baslanilabilir: 4 kiicik ve 4 blylk
kare tipi fayanslar kullanilarak bir kare alan yapilmasi istenilmektedir. Yolda kendini
tekrar eden bir siisleme olmasini ve bu slislemede fayanslardan her birinden en az
birer tane bulunmasi istenirse kac¢ tane dikdortgen fayans kullanilmasi gerekir?

Kare ile dikdortgen arasindaki fark, soru agiklanirken belirtilmelidir.
Cozamlerde kullanilan stratejiler karsilastirilmalidir.
Degisik cevaplarin olabilecegi tek cevabin olmasinin zorunlu olmadigi anlatiimalidir.

Kare alan igin olasi ¢oziim:

e Kare alan icin 8 tane dikdortgen kullanilr.
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e Dikdortgen yol igin 10 tane dikdértgen kullanilir.

e Kartlar
o Kagit
e Kalem

Gerekli Malzemeler
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Q Problem 34

B Resim Cergevesi

Ayse, ninesine aile fotografinin oldugu
blylk bir fotograf cercevesi hediye et-
mek ister. Fakat istedigi tlirde fotograf
cercevesi bulamaz. Cergevenin kenar
stislemesini evdeki renkli seritlere yap-
mak ister. Evde bulunan renkli kagit se-
ritleri kullanarak renklendirmek icin diiz
bir fotograf cercevesi satin alir. Eve gel-
diginde renkli kagit seritlerin belli renk
ve boyutlarda oldugunu gorir. Babasina
durumu anlattiginda babasi renkli serit-
lere ve gergeveye bakar. Eldeki renkli se-
ritlerle cercevenin cevresini kaplayabi-
lecegini hatta glizel desenli bir fotograf
¢ergevesini ninesine hediye olarak gotu-
rebilecegini de sozlerine ekler.

Ayse’nin elinde yedi farkli serit var-
dir. Bu seritlerin uzunluklari 30 cm, 40
cm, 50 cm, 60 cm, 70 cm, 90 cm ve 100
cm’dir. Hepsinin de kisa kenari 10 cm’dir.

a) Cercevenin dis kenarlari 160 cm x 80 cm, i¢ kenarlari da 140 cm x 60 cm olmakta-
dir. Ayse’ye seritleri kaplamasinda yardimci olur musunuz? Seritler, gergevenin kenarini
st Uste gelmeden ve bos yer birakmadan kaplamali ayni zamanda elde hig serit kalma-
mahdir.

b) Cerceve, kare seklinde olup dis kenari 120 cm, i¢ kenari da 100 cm olmaktadir.
Ayse’ye seritleri kaplamasinda yardimci olur musunuz? Seritler sadece bir kere kullani-
larak cergevenin kenarini 6yle bir kaplasinlar ki hem hi¢ bos yer kalmasin hem de elde
hic serit kalmasin.
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Resim Cergevesi

Bu aktivite grup calismasi olarak degerlendirilmelidir. Ogrenciler, ikili veya ugli

gruplar olusturabilir.
Ogretmen, her bir grup icin cerceve figiiriinii ve seritleri dersten énce hazirlamalidir.

Birinci fotograf cergevesinin 160 cm x 80 cm’lik bir dikdortgen, seritlerin kisa kena-
rinin ise 10 cm oldugu aciklanmalidir.

ikinci fotograf cercevesinin 120 cm x 120 cm’lik bir kare, seritlerin kisa kenarinin ise
10 cm oldugu agiklanmahdir.

Amag, fotograf cercevesinin kenarlarini, kisa kenarlari 10 cm olan seritlerle kaplamaktir.
Uygulama 6grencilere kareli kagida cetvelle kare fotograf cergevesini, igine de resim
yerini gizdirerek gerceve kenarlarindaki kareleri farkl renklere boyayarak yaptirila-
bilir. (Ornegin 50 cm’lik serit icin 5 tane 10 ar cm kenari olan karenin yesil renge
boyanmasi gibi.)

Coziimi bulan 6grencilerden ¢dziimlerini karsilagstirmalari istenir. Ogrenciler, farkli

¢ozimler bulmaya tesvik edilmelidir.

Ornek coziimlerden biri asagidaki gibidir.

. Cergceve

Kare alan igin 8 tane dikdortgen kullanihr.
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2. Cergeve

Gerekli Malzemeler
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s Problem 35
B Cekmecedeki Coraplar

1) Ayse’nin yataginin basucundaki ¢ekmecede
10 tane sari (5 ¢ift) ve 6 tane yesil (3 ¢ift) co-
rap, karisik halde bulunmaktadir. Sabah erken
¢tkmasi gereken Ayse, kardesini uyandirmak
istemediginden c¢oraplarini ¢ekmeceden 1sig8I
yakmadan alip, disari g¢ikarak giymeyi dustndr.
Fakat ya aldigi iki tek corap ayni renk degilse?
Ayse, ayni renk iki gorap olmasini garanti etmek
icin cekmeceden en az kag ¢orap almalidir?

2) Bes sinifli bir anaokulundaki siniflara cicek isimleri verilmistir. Gal sinifinda 11, La-
le’de 12, Karanfil’de 15, Papatya’da 10 ve Simbdl sinifinda 14 ¢ocuk vardir.

Ayni servis aracinda en az kag 6grenci olursa bu ¢ocuklardan ikisinin ayni sinifta oldu-
gunu garanti edebiliriz?

Bu anaokulundan 50 gocuk tiyatroya gotirilmuistir. Tiyatroya Lale sinifindan en az bir
O0grencinin gitmis olmasi garanti edilebilir mi? Simbdl sinifindan en az bir 6grencinin
tiyatroya gitmis olmasi garanti midir?
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Cekmecedeki Coraplar

Bu bolimdeki problemler, 6grencinin problem ¢ozerken sistematik ve analitik diislinme-
lerini desteklemek amacini glitmektedir. Problemler, verilen ifadeyi tam olarak kavra-
masina; en iyi durum, en kotl durum, istenen durum, istenilenin gerceklestirilebilmesi,
istenilenin garanti edilebilmesi gibi beceri ve kavramlarin anlasilmasina yoneliktir.

Ornegin ilk soruda, iki corap alindiginda istenilen durumun gerceklesebilecegi ama ga-
ranti edilemeyecegi kesfedilmelidir. Bu durumda segilen iki ¢orabin farkli renklerde ol-
masi “en kétli” durum olarak tanimlanabilir. Ug corap alindiginda “En kétii durumda iki
corap ayni, digeri farkli renkte olur.” diyerek problemi ¢6zdiglimiizde neden bu durum
icin “en kotl” dedigimizin aciklanmasi 6Gnem tasimaktadir.

ikinci sorunun son kisminda Lale sinifi ile Simbdil sinifi arasindaki farkin nereden kay-
naklandigi vurgulanmalidir.

Gerekli Malzemeler
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@ Problem 36
B Akilli Sayilar

a) Uzunluklar Olgelim

Elimizde 5 farkli uzunlukta ¢ubuk var. Bu gubuklari, her seferinde bir defa kullanarak
ve sadece toplama islemi yaparak uzunlugu 1 cm ile 31 cm arasinda degisen nesneleri
o6lcmek istiyoruz. Cubuklarin uzunluklarini kac cm olarak belirlersek bu 6lciimleri dogru
olarak yapabiliriz?

Ornegin 2, 3 ve 4 cm uzunluklarindaki cubuklar ile,

2cm

2+3=5cm,

2cm

2+4=6cm,

2cm 3cm 4 cm

2 + 3 +4 =9 cm uzunluklarini 6lgebildigimiz gibi bu ¢ubuklarile 2 cm, 3 cm, 4 cm ve 7
cm uzunluklari da olgebiliriz.

b) Kumbaradaki Paralar

Bekir, kumbarasinda her biri 1 TL olmak
Uzere 63 TL biriktirmistir. Bir giin babasi
Bekir’e soyle bir problem sorar:

“Bekir, sana 6 kutu verecegim. 63 TLli
bu 6 kutuya dagitmani istiyorum. Ancak
bir sartim var: Bu 6 kutuya paralarini 6yle
dagitmalisin ki senden istedigim 1 TLlden
63 Tlye kadar parayi, bana kutulardan
bir kismini (veya hepsini) verdiginde elde
edebileyim. Ancak dikkat et! Verecegin
para benim isteyecegim miktar olmah!”
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Ornek olarak Bekir’in paralari kutulara asagidaki sekilde dagittigini diisiinelim.

A

1TL 1TL 5TL 13 TL 20 TL 23 TL

Bekir, babasi 1 TListediginde A kutusunu, 2 TListediginde A ve B kutularini, 33 TL istedi-
ginde D ve E kutularini, 56 TL istediginde ise D, E ve F kutularini verebilir. Ancak babasi
3 TL istediginde bu parayi kutulardaki paralari kullanarak veremez. Bu durumda baba-
sinin sartini saglayamamis olur.

Bekir’in yerinde siz olsaydiniz paralari bu alti kutuya nasil paylastirirdiniz?




- Matematik Uygulamalari

Akilli Sayilar

e Heterojen 6grenci gruplari olusturunuz. Olusturdugunuz gruplarin sayisinin yarisina

Uzunluk Olgelim, diger yarisina ise Kumbaradaki Paralar problemini yéneltiniz.
e Ogrencilerinizi problemlerin ¢éziimiinde tablo kullanmaya tesvik edebilirsiniz.

e Kumbaradaki Paralarim probleminin ¢ézimi: Her bir kutuya konulmasi gereken
miktar 1 TL, 2 TL, 4 TL, 8 TL, 16 TL ve 32 TL olacaktr.

e Kumbaradaki Paralarim probleminin ¢6ziimiinde 6grenciler zorlanirsa diizeylerine
gore toplam paranin 31 TL, 15 TL, 7 TL ve 3 TL oldugu durumlari inceleterek bir ge-

nellemeye ulasmalarina yardimci olabilirsiniz.

e Uzunluklari Olgelim problemi icin de yukaridaki maddedeki sorunlari yasarsaniz arali-
g1 1-15 cm veya 1-7 cm olarak belirtebilir ve 6grencilerinizin problemi ¢ézmeleri igin
problemi basitlestirmis olursunuz. Bu slrecin ardindan tekrar 1 cm — 31 cm aralig
icin ¢6zUmU tartisabilirsiniz.

e Uzunluklari Olgelim Probleminin ¢éziimii: Ogrencilere baslangicta 1, 2, 3, 4 ve 5 in
katlari olan sayilarla islem yapmalari ve birbirlerinin kati olan sayilarin sonuglari ara-
sinda baginti kurmalari 6nerilebilir. Sonra bunlar arasindan hangisinin problemde
istenilen sonuca ulastirdigi bulunarak sinifta tartisilir. Cubuklarin uzunluklari 1, 2, 4,

8 ve 16 birim olmalidir.

e Her grup kendisine ait problemi ¢ozdiikten sonra problemin ¢6ziim sirecini anlattigl
bir aciklama yazar. Aciklamalar sinif icinde sunulur. Béylece siniftaki tim 6grencile-
rin bu iki problemi ve ¢ozlimlerini anlama firsat saglanacaktr.

e Problemlerle farkli kurgularla olusturulan iki farkl problemin ¢6ziim siirecinin ve
ulasilan degerlerin ayni olmasi sonucu, matematigin kurgudan bagimsiz soyut yapisi

Ogrencilere hissettirilmeye ¢alsilir.



Matematik Uygulamalari

11=1+2+8

21=1+4+16

31=1+2+4+8+16

12=4+8

22=2+4+16

13=1+4+8

23=1+2+4+16

14=2+4+8

24=8 + 16

15=1+2+4+8

25=1+8+16

16 =16

26=2+8+16

17=1+16

27=1+2+8+16

18=2+16

28=4+8+16

19=1+2+16

29=1+4+8+16

20=4+16

30=2+4+8+16

e Karton kagit
e Kalem

* Hesap makinesi

Gerekli Malzemeler















