ALGORITMA DERSLERI

Algoritma Nedir?

Belirli bir problemi ¢6zmek ve belli bir sonuca ulasmak icin cizilen

yola algoritma denir.

Bir Algoritma:
1. Basi olmali
2. Basit olmali
3. Problemin ¢éziimiinti miimkiin olan en az adimla, en kisa stirede

gergeklestirmeli
4, Sonu olmali

Hayatimizda Algoritmalar

Dis Fircalama Algoritmasi: Disimizi fircalarken hangi adimlari izleriz?

Sizde hayatinizdaki baska algoritmalari diisiniin!



Angry Birds kot domuzcugu uzaklastirmak istiyor

Angry Birds kot domuzcuga gidip onu
uzaklastirmak istiyor. Ama nasil gidecegini
bilmiyor ona yardim edelim mi?

i3 Algoritma problemi adim adim

c6zmektir. Hadi birlikte adim adim Angry

Birds'lin neler yapmasi gerektigini disiinelim

ve algoritmasini cikaralim.
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Tebrikler Angry Birds’e yardim ettin!

Basla

Bir adim ilerle
Bir adim ilerle
Saga dén

Bir adim ilerle
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Hadi Angry Birds’e tekrar yardim edelim.

Angry Birds simdi ne yapmali?

Direkt ilerlerse bombaya
,@ = carpacak onun icin Once saga
— o= donmesi gerekir. Haydi hep

birlikte bundan sonraki adimlari

distnelim ve birlikte {jj
algoritmasini yazalim.

Basla

Saga don

Bir adim ilerle
Sola D6n

Bir adim ilerle
Bir adim ilerle
Bir adim ilerle
Sola d6n

st g e ol es e Der [

Bir adim ilerle
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Saat Kodu

Try the basics of computer
science with many fun
characters!

Bloklarimi burda topla: 3/ 3



http://studio.code.org/

DONGULER

100 defa tekrarla

Ekrana 10 yaz

Saat Kodu 6. seviye

Bloklarnini burda topla: 3/ 3

Py Tekrarla 8 kez tekrarla
Isoladon U v
CdnCr] vap (Gierie

sagadon U v

Tekrarla [E) kez tekrarla
yap




Saat Kodu seviye 8
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Saat Kodu seviye 10

Bloklanni burda topla: 3/ 3
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kadar tekrarla g
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Eger

Eldivenlerini giy.

Hava Soguksa

Bloklanini burda topla: 5/ 5

kadar tekrarla

yap | ilerle
saga don U v .14 sola dogru yol varsa U v

yap

S—

kadar tekrarla

o
,

-1 sola dogru yol varsa U v

Ne zaman dénecegime karar

vermem i¢in yeni "eger” yap
blogunu kullan. ipucu:

Sadece bir bloga daha

ihtiyacin var ama bunu nasil

kurdugumuzu ogren ki bir
dahaki sefer kullanabilesin.
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Eger/Degilse Yapisi }
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Eger yapisinda kosulumuz gergeklesirse verdigimiz komutlar
yapiliyordu. Eger/degilse yapisinda ise kosul gerceklestiginde yapilacak
komutlar ve gerceklesmediginde yapilacak komutlar vardir.

Degilse Eger Yap

Hava Sicaksa
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SRS Tisort

Giy Giy

Bu algoritmada havanin sicak olup olmama kosuluna bakilacaktir. Eger

hava sicaksa “olumlu” kosul gerceklesmis, sicak degilse “olumsuz” kosul ([
gerceklesmemis olacaktir. Kosul gerceklesmisse yani hava sicaksa tisort
giyilecek , hava sicak degilse kazak giyilecektir.



Saat Kodu seviye 18

bloklar Bloklarini burda topla: 5/ 5

kdar tekrarla
v

yap | eger

kadar tekrarla

<[ d ileride yol varsa v

. "Eger-Degilse” blogu kosulu
kontrol eder ve birini ya da
digerini yapar. Mese
palamuduna ulasmam ic¢in

bu yeni blogu kullanin.

Hazirlayan: Bora KARAKUS- Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmeni

Her Tirlii Soru icin: borakarakus@yandex.com



