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e Hayalimdeki evi tasarliyorum.
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Hayalindeki evi yapmalisin.

Evini nereye, ne blyuklikte bir arsaya yapacaksin?

Evin; dag evi, yazlik, betonarme veya prefabrik olabilir. Sen hangisini istiyorsun?

Kac katli bir ev yapacaksin? Evin her bir kati kag m? olacak? Her katin ve odalarin planini yapmalisin?
Cokgenleri kullanabilirsin, alanlari hesaplamalisin.

Evini dis kaplama yapacak misin? Isitmayi nasil saglayacaksin?

ic dekorasyon yaptirmayi diisiiniiyor musun?

Evinde garaj, ylizme havuzu, bahce vs. neler olacak?

Arsa fiyatlari neler?

Boyasindan cercevesine, catisindan ¢imlerine evin toplam maliyeti ne kadar olacak?

Ne kadar kredi cekeceksin? Kag yilda 6deyeceksin?

Evinin ister maketini yap istersen bilgisayarda tasarla. Ancak 6l¢ek kullanmalisin unutma!

e  Okul tasarliyorum.

v

Siz zengin bir is adamisiniz. Egitimi sevdiginiz icin bir okul yaptirmak istiyorsunuz. Bunun igin hicbir
masraftan kagmayacaksiniz.

Okulunuz kag kisilik olacak, hangi kademede egitim verecek?

Tiyatro salonu, ylizme havuzu, spor salonu, saha, bahge, bilgisayar odasi, laboratuar, 6gretmenler
odasi, kitliphane ve calisma odalari vs. neler yaptirmalisiniz? Planlarini 6lceklendirmelisin.
Yerlerin kaplamasindan, duvarlarin boyasina; isitma siteminden aydinlatmaya bu okulun her seyini
sen tasarlayacaksin.

Kag sinif olmali? Siniflarin alani ve yiiksekligi ne olmali? Cokgenleri kullanabilirsin, alanlari
hesaplamalisin.

Arsa fiyatlari neler?

Okulun toplam maliyeti ne kadar olacak?

Okulun ister maketini yap istersen bilgisayarda tasarla. Ancak 6lgek kullanmalisin unutmal



AVM tasarliyorum.
v" 1 milyon TL paran var. Biiyiik bir AVM yapmak istiyorsun. istedigin sekilde tasarlayabilirsin.
v" AVM'yi nereye yapacaksin? Neden?
v" AVM’nin kurulacagi alan ne olmali? Otopark, sinema salonu, buz pisti vs. olabilir, iyi distiinmelisin.
v Arsayi kiralamayi mi yoksa satin almayi mi distinmelisin?
v" Bu AVM'yi insa etmek icin, diizenlemek ve icini doldurmak icin ne kadar sermayeye gerek
duyuyorsun?
v Bu para yeterli mi? Cevabin hayir ise ne kadar kredi cekeceksin? Ka¢ yilda geri ddeyeceksin?
v" Kazancin borcunu 6demeye yetiyor mu? Giinliik hasilatlari; kar ve zarari iyi hesaplamalisin.

AVM'nin ister maketini yap istersen bilgisayarda tasarla. Ancak 6lgek kullanmalisin unutma!

Tam sayilar oyunu tasarliyorum.
v" Tam sayilarin kural ve 6zelliklerini kullanarak bir oyun tasarla.
v Arkadaslarinin fikirlerini alarak oyunun kurallarini belirle.

v" Oyununu videoya ¢ek ve tiim dgrencelerle paylas.

Rasyonel sayilar oyunu tasarliyorum.
v' Rasyonel sayilarin kural ve 6zelliklerini kullanarak bir oyun tasarla.
v' Arkadaglarinin fikirlerini alarak oyunun kurallarini belirle.

v Oyununu videoya ¢ek ve tiim dgrencelerle paylas.

Kartezyen koordinat sistemi oyunu tasarliyorum.
v' Kartezyen koordinat sisteminin kural ve 6zelliklerini kullanarak bir oyun tasarla.
v" Arkadaslarinin fikirlerini alarak oyunun kurallarini belirle.

v" Oyununu videoya ¢ek ve tim dgrencelerle paylas.

Denklem terazisi tasarliyorum.
v" Denklem terazisi nedir? Arastir.
v Bir denklem terazisi tasarla.
v" Arkadaslarina anlatmak icin sorular hazirla, terazinde uygulayarak érnek sorular ¢6z.
v

Calismani videoya ¢ek ve tim 6grencilerle paylas.



e Cokgenler pazih tasarliyorum.
v" Degisik cokgenlerden olusan 50x50 cm ebadinda bir pazil tasarla.
v" Pazilinda ti¢gen, dértgen, besgen ve altigen gesitleri kullanmalisin.
v" Tum pargalarin alanlarini hesaplamalisin.
v" Pazilin pargalarini boyayabilirsin.
v

Arkadaslarini oynat, parcalarin alanini anlat videoya ¢ek ve tiim 6grencilerle paylas.

e Okulumuza gember ve daire ¢izip boyuyorum.
v" Cevre, alan, yay, kiris ¢ap, yaricap nedir? Arastir.
v" Cevre ve alan formilleri nedir? Arastir.
v" Cemberdeki aci 6zellikleri nedir? Arastir.
v" Okulumuzda uygun yer bul, projen icin idareden izin al.
v

Boyamaya basla, unutma arastirip bulduklarinin hepsini gizecegin sekillerde géstermelisin.

e Diinyanin gevresini Biruni metoduyla hesapliyorum.
v Ebu Reyhan El Biruni kimdir?

Matematikte yaptigi calismalar nelerdir?

Diinyanin gevresini nasil hesaplamistir?

Usturlap nedir 6gren ve yap.

Baska hangi bilgilere ihtiyacin var? Arastir.

Ve artik kendin, diinyanin gevresini 6lg.
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GCalismalarini fotografla ve arkadaslarina sun.

e Soma kiipii yapiyorum.
v" Soma kiipu nedir? Kim icat etmistir?
Yardim alarak soma kiipu yapabilirsin.

v
v izometrik kdgida Soma kiipiiniin parcalarinin farkli ydnlerden cizilmis 20 seklini giz.
v Cisimlerin farkli yénlerden goériinimi konusunda soma kipini kullanarak arkadaslarina bir sunum

yap.



CALISMA TAKViMi

Ogrencinin Adi Soyadi:

Projenin Adi:
Yapilan Galisma Tarih pgretmenm
Imzasi
Konu seg¢imi 7-13 Mart
Kaynaklarin bulunmasi 14- 20 Mart
Toplanan k?llgfluerln, gozlerT? not!arlnlp, varsa gorsel 21-27 Mart
malzemenin 6gretmene gosterilmesi
. . 28 Mart- 1
Ilk taslagin hazirlanmasi 8 -art 0
Nisan
Projenin ana boliminin hazirlanmasi 11- 24 Nisan
Onsoziin ve igindekiler bolimlerinin yazilmasi, kapak 25 -29 Nisan
tasarimi
Projenin teslim tarihi 2 -6 Mayis

Onemli Not: Proje takvimine uymaniz, gorevlerinizi zamaninda yapmaniz ve édevinizi

zamaninda bitirmeniz; planli calismayi deneyimleyerek 6grenmeniz ve gelecekte

yapacaginiz ¢calismalar icin cok faydali olacaktir.




