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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun istiinde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi glinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarmdan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden i1ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak icin, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini diisiinmeyeceksin! Bu imkadn ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diigsmiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tirk istikladl ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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1. BOLUM
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gorselde yer alan kapaklar ile
baslamaktadir,
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1. ETiK, GUVENLIK ®
VE TOPLUM

Bu béliimde;

v Internet orcamuni etik ilkelere uygun nasil kullanabileceginizi anlayacak,
v Exikilkelerin ihlali sonucunda olugabilecek durumlara drmek verebilecek,
v

Bilisim jileri ve Interner’i etik ilkelerin

v Bilisim teknolojilerini kullanirken dikkar edilmesi gercken etik ilkeleri kavrayacak,

\—~ 16

UNITE ADI ve NUMARASI

Unitenin adi ve numarasini gosterir.

—— UNITE KAPAGI
Unitenin icerigini ifade eden bir
gorsel ile her Uniteye 6zgu renk
sablonu yer almaktadir.

—— EDINIMLER

Unite sonunda elde edilecek
bilgi ve becerilerin listesi yer
almaktadir.

Akis semast, bir problem géziimiiniin baslangicindan birisine kadar olan siireci gasterir. Akis semast
deki her bir simge, algommadal{l bir islemi ifade eder. Genellikle islemler tek yonlii olmasina
men karar kutularindan iki farkli ok gikar. Bir karar simgesinden gikan ok, baz1 islemlerin tekrar-
lanmasini saglayabilir; baylece bir “dangi” oluur.

Akis semalarint olugtururken dikkat edilmesi gereken bazi noktalar sunlardirs

Yénergeler, simgelerin igine yazilmalidir.
2. Hanrlatics bilgiler simgenin yanina yazlabilir, Boylece akis semast ek agiklamals bir semaya
déniisiir.

>

Bir aki semast her zaman sayfanin basindan baslar ve sonuna dogru gider. Eger bir sayfaya
stgmazsa bir ya da daha fazla baglantt simgesi kullanilarak diger sayfaya geilebilir.

4. Akis semasini gizmek icin uygun yazilimlar kullanilirsa daha standare bir goriiniim elde cdi-
lir.

5. Simgeler, i feki yaznin rahatca okunabilecegi kadar biiyiik yapilmalid

KONU BASLIKLARI

icindekiler bolumundeki sirayla
listelenen konularin bashklar
yer almaktadir.

@ 4.4. Harici ve Dahili Dokiimantasyon

lyi programailar, kodlart baskalan tarafindan rahatga in diye satirlar arasina
yazarlar. Bu agiklamalar, diger programeilar agisindan biiyiik nem tasir giinkii kod tizerinde degisiklik
yapilabilmesi igin her bir sacirin ya da fonksiyonun islevinin anlagtlmast gerekir. Bu sckilde, yazilima aic
“dahili dokiimantasyon” olusturulmus olunur. Kod satirlart haricinde yazlimin kullanimina ve teknik
gereksinimlere aic bilgilerden olusan “harici dokiimantasyon” hazirlanir. Bu bilgiler, diger kullanicilar
tarafindan ortaya gikan problemleri cizmek igin kullanili.

4.5. ¢6ziimiin Programlanmasi/Kodlanmasi

Akis semast ve algoritmalar tamamlandikean sonra istenilen bir programlama dili kullanilarak prog-
ramin yazlmasi islemine gegilir ki bu isleme “programlama” ya da “kodlama” adi verilir. Kodlama
sonucunda programin ne kadar hatastz calisugy, algoritmanin etkililigine baghdir.

Diigiinelim/Deneyelim

DUSUNELIM/DENEYELIM

Konuya iliskin 6érnek sorular yer
almaktadir.
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