FEN ve TEKNOLOJI / KALDIRMA KUVVETI

KALDIRMA

KUVVETI ve

YOGUNLUK
ILISKISI

egitim bilisim agn o o



FEN ve TEKNOLOJI / KALDIRMA KUVVETI

ISIMLERIN YOGUNLUKLARI

Sekildeki sivilarin ve igerisine atilan nesnelerin farkli konumlarda
bulunmasinin nedeni yogunluklarinin farkllik géstermesidir.
Yogunluk; birim hacimdeki kiitle miktaridir. “d” ile ifade edilir.

Yogunluk = Kiitle d=

<I3
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Ornek:

100 cm3 hacminde iki farkh kaba su ve zeytinyagi konuluyor.

Tartim yapildiginda suyun kutlesinin 100 g, zeytinyaginin ise 90 g oldugu gorilmustdar.
Buna gore su ve zeytinyaginin yogunluklarini hesaplayarak karsilastiriniz.

C

b

Zeytinyagi
V=100cm?3
mg, m z.yag
dsu ——— d z.yag = _—
\'} \'}
dsu = M d z.yag = @
100 100
d, =1g/cm3 d, ;= 0,9 g/cm?
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Yogunluklari birbirinden farkl, birbiri icerisinde ¢coziinmeyen
sivilar bir kaba konuldugunda yogunlugu en bluyuk olan en
altta, en ktctk olan ise en Ustte olacak sekilde siralanirlar.

-m d->d.>d
ﬂ C B A
|
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Suya atilan hacimleri ayni olan farkl tir cisimler, suda
farkl konumlarda bulunurlar. Su ile cisim arasindaki
yogunluk farki cisimlerin konumlarini belirler.

d, >d d=d, d,<d

su su
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Tuzlu suyun yogunlugu

saf sudan fazladir. —— =
Saf suya ve tuzlu suya 1
atilan yumurta
gozlendiginde, tuzlu
suyun yogunlugu,
dolayisiyla kaldirma
kuvveti daha fazla
oldugundan yumurtanin
tuzlu suda yluzdigu, saf
suda ise battigi gorulur.
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Ornek:

Yanda farkli Gg siviya daldirilan K
maddesinin dlgllen agirhk
degerleri verilmektedir. K
maddesinin havadaki agirhgi 20 N
olduguna gore her G¢ durumda
da K maddesine etki eden
kaldirma kuvvetlerini
hesaplayarak X,Y,Z sivilarinin
yogunluklarini karsilastiriniz.
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10N

X sivisi

I:kx=Ghavada'G
F,,=20-10
F =10 N

Fky=Ghavada'G
F\,=20-15

Xsivisinda

15N

Ysivisinda

sz=Ghavada'G z
F,,=20-18

18 N

sivisinda
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Farkli yogunluga sahip sivilarin cisimlere uyguladigi
kaldirma kuvvetini karsilastirdigimizda sivinin yogunlugu
arttikca kaldirma kuvvetinin degerinin de arttigi goriilur.
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Bir cismi sekildeki gibi su icerisine biraktigimizda
kaptan tasan suyun hacmi cismin batan hacmini
verir.

Batan cismin hacmi=2V
Tasan sivinin hacmi = 2V

Tasan sivinin agirhigi = 0,2 N
Bir cisme etki eden

kaldirma kuvveti,
cismin yer degistirdigi
(tasirdigi) sivinin

I:szhavada_G

suda S i
Fk=10-8,8 ag.lrl-!glr:a egit
F =0 2N biyukliikte ve
k™™ yercekimi kuvvetine
— zit yondedir.
l I:k_G tasan sivi y
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Fi K Yiizen Cisimler
o d <d * Yiizen ve askida kalan cisimlerin agirliklari
S G cisim sIvi cisme uygulanan Kaldirma kuvvetine (F,) esittir.
= I:k=Gcisim=Gta§an sIvi o )
D & Sm * Kaplar tasma seviyesine kadar dolu iken
QD: kaldirma kuvveti tasan sivinin agirligina esit olur.
=) . .
i~ k Askida Kalan Cisimler * Yiizen ve askida kalan cisimlerde tasan sivi
g |:k d.. =d oldugu stirece kapta agirlasma olmaz.

cisim™ “sivi

2 I:k= Gcisim=Gta§an SIvi
m G Sl
=
5 Batan Cisimler * Batan cisimlerde kaldirma kuvveti cismin
= K adirhigindan kiigiiktiir.
g d cisim> d SIVI * Kaldirma kuvveti ile tasan sivinin agirhgi esit
2. F =G <G ve cismin agirligindan kii¢iik oldugu i¢in kapta
© k™ “tagan sivi ~ = cisim agirlik ve kaldirma kuvveti arasindaki fark kadar

bir agirlasma olur.
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Esit hacimli X,Y,Z cisimleri sivi igerisinde sekildeki gibi dengede olduguna gore;

a) Cisimlerin yogunluklarini karsilastiriniz.

Batan cisimlerde; dx>dsm

Askida kalan cisimlerde;  dy=d,,

Ylzen cisimlerde ; dz<ds.v.
d,>d,>d,

b) Cisimlere uygulanan kaldirma kuvvetlerini karsilastiriniz.
Cismin batan hacmi arttik¢a kaldirma kuvveti artar.

VbatanX= VbatanY>VbatanZ

Fic=Fey>Fiz

c) Cisimlerin agirhiklarini karsilastiriniz.
Esit hacimde olan cisimlerin yogunluklari ile agirhiklari dogru
orantihdir.

d,>d,>d,

G,>G,>G,
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