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AMAC

Antropi Teach, etkilesimli tahtalar icin icerik hazirlama ve gostermeyi saglayan bir yazilimdir.
Dokunmatik ekranlara gore, kolay kullanim i¢in tasarlanmis bu Antropi Teach yaziimi ile gizimler
yapabilir, not tutabilir, gorsel ve isitsel 0Ogelerle g¢alismanizi zenginlestirebilir ve bunlari
kaydedebilirsiniz. Bu dokiimanda Antropi Teach yaziliminin kurulumu ve o6zellikleri anlatiimaktadir.

KURULUM

Antropi Teach en yaygin kullanilan isletim sistemlerinde kullanilabilmektedir. Microsoft Windows,
Mac OS ve Linux versiyonlari vardir.

GEREKSINIMLER

Antropi Teach’in tim O&zelliklerini akici bir sekilde kullanabilmek igin minimum donanim
gereksinimleri su sekildedir:

e Intel i3 veya daha iyi islemci

e 512 Mb veya daha fazla hafiza

e 1 Gbdiskalani

o OpenGL destekleyen bir ekran karti

WINDOWS iCiN KURULUM
Antropi Teach, Windows Vista veya yukarisini desteklemektedir.

Antropi Teach kurulumunu yapmadan once ¢alismakta olan diger programlardaki galismalarinizi
kaydetmeniz ve bu uygulamalari kapatmaniz 6nerilir.

Antropi Teach kurulum dosyasini sag tiklatarak “Yonetici olarak ¢alistir” secenegini isaretleyin.

Kurulum sihirbazi kurulumu hangi dilde yapmak istediginizi sordugunda sizin igin uygun olan dili segin.
Bu asamadan sonra yonergeleri takip ederek Antropi Teach’in kurulacagi klaséri, Baslat menisinde
nasil goriinecegini ve masalstiine kisayol olusturulup olusturulmayacagini ayarlayarak kurulumu
sonlandirin.
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Kurulum sonlandiktan sonra Antropi Teach kisayolunu kullanarak yazilimi baslatabilirsiniz.



iLK BAKIS

Antropi Teach daha fazla kullanilabilir alan saglamak amaciyla tam ekran acilir. Antropi Teach ilk
acildiginda otomatik olarak glincellemeleri kontrol eder. Eger bir glincelleme varsa, bir uyari ile
kullanici bilgilendirilir.

Antropi Teach acildiginda, sol tarafta tasinabilir ana ara¢ cubugu
bulunmaktadir. Bu ara¢ cubugu ekranda istenen yere tasinabilmekte ve
Ozellestirilebilmektedir. Ara¢ ¢ubugunun en Ustlindeki alandan tutularak
istenen yere tasinabilmektedir. Bu alanin altinda cizimlerde kullanilabilecek
renkler gosterilmektedir. Kalem araci kullanmadan Once istediginiz renk
Uzerine dokunarak kalem veya sekil rengini ayarlabilirsiniz.

Renk butonlarinin altinda ince uglu kalem, kalin uglu kalem, se¢cme araci ve
diger araglari gésteren buton bulunmaktadir. ince uglu kalem ve kalin uglu
kalem ile yapilan her ¢izim vektoreldir ve gercek-zamanh egri uydurma ile
glzellestirilir.

Se¢me araci ile sayfada cizilen veya sayfaya eklenen herhangi bir nesneyi
secebilirsiniz. Bu sayede secilen nesneyi sayfada baska bir yere tasiyabilir,
cevirebilir, yeniden boyutlandirabilir veya nesneyi degistirmek icin

kullanilan ek 6zelliklere erisebilirsiniz.

i 1 Arac¢ cubugunun en altindaki arti simgesi ile diger araclarin ve 6zelliklerin

gosterildigi arac¢ kutusunu acabilirsiniz. Arag¢ kutusunun alt kisminda yer alan
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cizgi ile araclar ve sayfa oOzellikleri ayrilmistir. Bu cizginin Ustlinde kalan
butonlar, yani araglar, sirikle — birak yontemi ile ara¢ kutusuna
yerlestirilebilir. Ayni sekilde ara¢ cubugundaki sonradan eklenmis araclar,
surikle — birak yontemi ile kaldirilabilir. Eklenmis bir araci kaldirmak igin

e

arag cubugu disina siriikleyip birakmaniz yeterlidir.

Arac cubugunun Ustlinde ise akilli silgi gorilmektedir. Akilli silgi kolay erisim
icin sabitlenmis olup, otomatik olarak kendi boyutunu ayarlayabilmektedir.
Silgi araci kullanildikga silginin boyutu buyiyerek daha biyik alanlari daha kolay silmenizi saglar.

Ekranin alt ve Ust kenarlarinin ortasinda sayfa degistirmenizi saglayan butonlar bulunmaktadir. Bir
onceki sayfaya gecmek igin yukaridaki butona, bir sonraki sayfaya gegmek $ekil 1. Arag kutusu.

icin ise asagidaki butona basmaniz yeterlidir. Eger son sayfada iseniz,

asagidaki sonraki sayfa butonu yeni bir sayfa agar.

Sag kenarda ise ok ve sayfa numarasi gosteriimektedir. Okun Uzerinde bulundugu cubuga
dokunuldugunda bitin o dokiimandaki sayfalari gosteren alan agilir. Bu alana tekrar
dokundugunuzda ise bu alan gizlenir. Gosterilen sayfayi degistirmek igin istediginiz sayfayi bu alanin
ortasindaki gerceveye siiriiklemeniz yeterlidir.

Ekranin sag alt késesinde ise dosya menlisiinii agmaya yarayan buton bulunmaktadir. Bu meniiden
yazilimla ilgili ayarlara ve dosya seceneklerine erisebilirsiniz. Yazilimdan ¢ikmak icin bu meninin sag
alt késesindeki butona basmaniz yeterlidir.



Dosya mendsinin Gzerindeki klasor simgesi ile dosya gozatici acabilirsiniz. Dosya gozatici sayesinde
Antropi Teach’in medya galerisine erisebilir veya bilgisayarinizdaki diger dosyalara goz atabilirsiniz.
Grafikler klasoriinde degisik konu basliklari altinda gorseller yer almaktadir. Antres klasori ise daha
sayfada olusturdugunuz nesneleri daha sonra kullanmak Uzere saklayabildiginiz alandir. Sayfadaki
nesneleri daha sonra kullanmak igin, secme araci ile sectikten sonra sag alttaki klasér simgesinin
Uzerine suriklemeniz ve klasor rengi degisince birakmaniz gerekmektedir. Kaydedilen nesneyi daha
kolay bulabilmeniz igin agilan alanda bu kayit igin bir isim vermeniz istenir.

Ekranin alt kenarinda ise gériinmez bir ¢6p kutusu bulunmaktadir. Sekilleri, gorsel ve isitsel nesneleri
veya blyik cizimleri kolayca silmeye yarar. Se¢me araci ile segilen bir nesneyi en alta siriklemeniz ve
silgi renk degistirerek belirgin hale gelince birakmaniz yeterlidir.
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GELiISMIi$ OZELLIKLER

ARAC KUTUSU

~  Arac kutusu, varsayilan olarak ara¢ cubugunda yer almayan araglari ve
. B~ .. . S o .
/ A ozelliklerini icerir. Ara¢c cubugunun en altindaki butona tiklayarak

actlir. Baska bir islem yapildiginda kendiliginden gizlenir. Arag
.. é /\ kutusundaki araglar sirikle-birak yontemi ile ara¢ g¢ubuguna

tasinabilir.
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AKILLI SILGI

Akill silgi, kalem ile yapilan gizimleri silmek igin kullanilir. Silgi boyutunu otomatik
!E! olarak ayarlar ve 5 sn kullanilmadigi zaman, bir 6nceki arag aktive olur.

METIN KUTUSU EKLEME

yazabilirsiniz. Arag¢ kutusu igerisindeki metin kutusu aracina dokunun. Daha sonra

Antropi Teach ile sayfalara metin kutusu ekleyip, gercek veya sanal klavye ile yazi
§ sayfa lizerinde istediginiz noktaya dokunarak metin kutusunu ekleyin.

£

MASAUSTU MODU

Masalisti modu diger uygulamalara erismek ve ekran gorlntisid almak igin

_.‘i I kullanilir. Arag kutusu icerisindeki ekran simgesine dokunarak baslatilir. Masadsti

modunda farkli bir ara¢ cubugu gosterilir. Bu arag ¢ubugu sayesinde kismi veya tam

4. ekran goriintlst alinabilir. Ekran goriintlsi almadan Antropi Teach’e doénilmek
istenirse, geri butonuna basiimalidir.

Masaisti modunda ekran goriintisi alindiginda, otomatik olarak masadsti modu
kapatilir ve Antropi Teach tekrar tam ekran olur.



SES VE VIDEO KAYDI

SAHNE ISIGI

TABLO

=i

KRONOMETRE

Arac kutusu icindeki kamera simgesine dokunarak ses veya video kaydi yapilabilir.
Ses kayitlari mevcut sayfa icine gomiilerek, olusturulan dokiimanla birlikte
tasinabilir. Video kayitlari ise secilen lokasyona kullanicinin verdigi isim ile
kaydedilir.

Arag kutusundaki sahne 15181 simgesine dokunarak agilir. Ogrencilerin belli bir alana
odaklanmasi icin kullanilir. Siyah alanlardan siriklenerek istenen noktaya
tasinabilir. Gri alanlardan siiriiklenerek ise 1s1gin boyutu ayarlanir. Kapatmak igin
arag kutusundaki sahne 15181 simgesine tekrar dokunmak gerekir.

Antropi Teach icinde sayfalara tablolar eklenebilir. Bunun ic¢in ara¢ kutusundaki
tablo simgesine dokunup tablo aracini sectikten sonra sayfada siriklenerek istenen
satir ve stitun sayisina gore tablo eklenir.

Derste siireli aktiviteleri yapabilmek igin Antropi Teach iginde bir kronometre
vardir. Ara¢ kutusundaki saat simgesine dokunarak acgilan pencereden kontrol
edilir. Kronometre aracinin kapatma tusundan kapatilabilir.

ARKAPLAN RENGI VE DESENI

Sayfanin desenini veya rengini degistirmek icin ara¢ kutusunun en altinda yer alan
butonlar kullanilir. Sayfa deseni satir, kareli veya bos olarak ayarlanabilir. Ekran
rengi ise koyu ya da acik renk olarak ayarlanabilir. Ekran rengi degistirildiginde,
sayfadaki ¢izimlerin ve sekillerin renkleri de okunabilirligi korumak lzere otomatik
olarak degistirilir.



RENKLER

belirlemek ve degistirmek i¢in kullanilir. Rengi degistirilebilen nesnelerin (gizim,

.- Antropi Teach icerisinde olusturulan ¢izimlerin, sekillerin ve metinlerin renklerini

nesnenin Uzerine suriklenmesi gerekmektedir. Eger kapali bir seklin icine renk

.; sekil ve metin) renklerini degistirmek igin, renk kutusundan istenilen rengin hedef

birakilirsa renk, dolgu rengi olarak ayarlanir.

CIFT SAYFA MODU

Cift sayfa modunda ekranda ayni anda iki sayfa gosterilir. Bu modda her sayfaya ait

bir ara¢ cubugu vardir ve ayni anda iki kullanicinin farkli araclarla yazilimi
kullanabilmesini saglar. Cift sayfa modunu ag¢mak ve kapatmak icin arag

kutusundan solda gosterilen cift sayfa simgesine dokunmak gerekir.

ONEMLI: Cift sayfa modunun kullanilabilmesi icin dokunmatik ekranin en az iki
noktadan coklu-dokunmatikligi desteklemesi gerekmektedir.

NESNE OZELLIKLERI

Secme araci ile herhangi bir nesne secildigi zaman, secili alanin sol Ust
kosesindeki simge araciligl gelismis nesne 06zelliklerine erisilebilir. Bu
menilden nesneyi kopyalayabilir, kesebilir, cogaltabilir, kilitleyebilir,
yatay veya dikey olarak cevirebilir, opakligini ayarlayabilir, gruplayabilir
ve katman sirasini degistirebilirsiniz.

Kilit simgesine dokunarak, nesneleri kilitleyebilirsiniz. Kilitlenmis bir
nesne veya nesne grubu tasinamaz veya degistirilemez. Kilidi agmak igin
nesnenin segme araci ile tekrar segilerek kilidi ¢6z simgesine dokunmak
gerekmektedir.

Birden fazla nesne secildiginde, nesne manipilasyonu menisiinde zincir
simgesi aktif olur. Bu simge ile nesneler gruplanabilir. Gruplanmis
nesnelerde bu simge, kirik zincir olarak goriinir. Bu simge araciligi ile de
grup ¢ozalir.



GRAFIKLER, ANTRES VE DOSYA GOZATICISI

Ekranin sag alt kdsesinde gorilen klasor simgesi ile dokunmatik ekranlar igin
tasarlanmis dosya gozaticisi acilabilir. Yerel disklerde bulunan medya dosyalarini
kolayca bulmanizi ve sayfaya eklemenizi saglar.

Ayrica dosya gozaticisi icerisinde Grafikler ve Antres klasorleri gosterilir. Grafikler,
Antropi Teach ile beraber gelen, derslerinizi gorsel olarak zenginlestirmeye
yarayabilecek gorsel Ogeler icerir. Antres klasorli ise, Antropi Teach'te
olusturdugunuz nesne veya nesne gruplarini saklayabildiginiz alandir. Ornegin bir
derste sikca kullanacaginiz bir denklemi olusturduktan sonra, segme araci ile secip
dosya gozaticisi Uzerine siirlikleyip biraktiginizda bu denklemi daha sonra
kullanmak tizere saklayabilirsiniz.

Dosya gozaticisi icerisinde goriintlilenen dosya veya nesnelere bir kez
dokundugunuzda otomatik olarak sayfaya eklenir. Sayfada istediginiz bir alan
yerlestirmek icinse sdrikle-birak  yontemini  kullanmaniz  gerekmektedir.
Dokunmatik ekranlarda, surukle-birak o6zelliginin galisabilmesi igin nesneye ilk
dokunduktan sonra belli bir stire beklemek gerekebilir.
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Grafikler Antres Hasaiisti Belgeler Videolar Miizik Resimler



DOSYA SECENEKLERI
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Antropi Teach gelismis dosya seceneklerine
sahiptir. Antropi Teach ile olusturulan dosyalari
kendine 6zgir formatinda (*.ants) kaydedebilir ve
bu formatta kaydedilmis dosyalar agilabilir.

ANTS formati disinda Antropi Teach yaygin sekillde
kullanilan formatlari da desteklemektedir. Antropi
Teach icinde olusturulan calismalar PDF, HTML,
JPG, PNG, GIF gibi formatlarda disa aktarilabilir.
Desteklenen tiim formatlar icin, dosya mendsii
icerisindeki disa aktar secenegine dokunmaniz
yeterlidir.

Antropi Teach, destekleyici materyalleri veya
medya dosyalarini da iceri alabilir. Ornegin bir
fotograf, ses dosyasi veya bir PDF dosyasi eklemek
icin dosya menusi icerisinden iceri al secenegine
dokunulmalidir. Agilan pencere ile istenen dosya
secilip iceri alinabilir.

ONEMLI: Antropi Teach icine aktarmak istediginiz
dosyayi agmak icin 6zel bir program gerekiyorsa, bu
programin bilgisayarinizda kurulu olmasi
gerekmektedir. Ornegin, XLS uzantil dosyalari igeri
aktarabilmek icin bilgisayarinizda bu dosyalari
acabilecek bir ofis yazihmi kurulu bulunmalidir.

Antropi Teach’in dosya menistinden calisilmakta
olan dosyalar vyazdirilabilir veya e-posta ile
paylasilabilir. Dosya Antropi Teach’e 0zgiin
formatta (*.ANTS) veya PDF olarak paylasilabilir.
Bunun icin bilgisayarinizda e-posta istemcisi kurulu
olmahdir.
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AYARLAR

Antropi Teach yaziimindan daha iyi verim alabilmeniz i¢in ¢esitli ayarlari degistirmeniz gerekebilir.
Bunun icin dosya menisil icerisindeki disli simgesine dokunmaniz gerekmektedir. Agilan ayar
penceresinden gerekli istediginiz degisiklikleri yaptiktan sonra yazilimi tekrar baslatmaniz
gerekmektedir.

ONEMLI: Yaziimi herhangi bir sebeple kapatmak istediginizde c¢alismakta oldugunuz dosyayi
kaydetmeyi unutmayin.

DESTEK

Antropi Teach ile ilgili ¢gzemediginiz bir problem yasadiginizda destek@antropi.com adresinden bize
ulasabilirsiniz.
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