10. Simif
TURK HALK EDEBiYATI-OLAY CEVRESINDE OLUSAN EDEBi METIiNLER
(Anlatmaya Bagh edebi Metinler ve Gostermeye Bagh Edebi Metinler)

MEDDAMH: Tek kisi tarafindan oynanan bir halk tiyatrosudur. Son devrin meddahlar1 kahvehanelerde yiiksekce bir yere
oturup anlatirlardi. Bunlar halk arasinda dolasan veya yazili edebiyattan alinma yahut kendilerinin zemin ve zamana
uygun olarak uydurduklar1 hikayeleri, kahramanlarinin sivelerini taklit ederek tiirli jest ve mimiklerle anlatirlardi.
Meddah, bir tiyatro eserindeki biitiin sahislar1 kendisinde birlestirmis bir aktér durumundadir.

Meddah, olaylar1 temsil ederken seyircilerin rahatca gérebilecegi yiiksek bir yere oturur. Bir eline mendil (makreme),
bir eline de sopa (degnek) alir. Mendili degisik tipteki kisilerin kiyafetini gdstermek ve agzini kapatarak seslerini taklit
etmek, degisik basliklar yapmak icin kullanir. Sopadan da oyunu baglatmak, seyirciyi susturmak, degisik sesler
cikarmak ve saz, siipiirge, tiifek, at gibi varliklar1 canlandirmak i¢in yararlanir.

Meddah oyunu, genellikle kahvehane, meydan gibi halkin topluca bulundugu yerlerde oynanirdi. Her kesimden insan bu
oyuna ilgi gosterirdi. Saray halkini eglendirmek icin gorevlendirilen meddahlar da vardi. Meddah, gesitli kisisel
iligkilerin taklit yoluyla canlandirilmasi, senaryolarin orada bulunan seyirciye gore, dogaglama olarak gelistirilmesi
acisindan hikayecilerden ayrilarak bir oyuncu kimligi kazanir.

HALK HiKAYELERIi:Halk hikayeleri masallar ve destanlar gibi anlatima dayal: tiirlerdendir. Halk hikayelerinde
destanlarda oldugu gibi tarihi bir olayin bulunmas: sart degildir. Olaylar diiz yaz1 seklinde anlatilmakla birlikte hikaye
kahramaninin agzindan séylenen duygular1 dile getiren boliimler manzumdur. Halk hikayelerinde kisilerin ve olaylarin
anlatiminda daha gergekgi bir ifade goriiliir. Konunun agirligini kahramanliktan ¢ok ask maceralar1 olusturur.

Halk hikayeleri 15. ylizy1l sonrasinda ortaya ¢ikan sosyal degismeler sonucunda, asik adi verilen sanatgilar
tarafindan yayilip gelistirilmistir. Bu hikdyeler ii¢ ana boliimden olusur.
Doseme: Dinleyenleri hikayeye hazirlamak i¢in yapilan giristir. Eski asiklarin isimleri anilir, hikaye hk. bilgi verilir.
Asil Metin: Serim, diigiim ¢6ziim boliimleriyle asil hikdye anlatilir.
Dua: Bir dua edilerek hikaye bitirilir.
Halk hikayeleri; Tiirk, Arap ve iran-Hint Kaynakh olmak iizere ii¢ grupta toplanir:
Kaynag Tiirk olan hikayeler: Dede Korkut Hikayeleri, Kerem ile Asli, Asik Garip, Emrah ile Selvihan vb.
Kaynagi Arap olan hikayeler: Yasuf u Ziileyha, Leyla ile Mecnun vb.
Kaynag Hint-iran olan hikayeler: Ferhat ile Sirin, Kelile ve Dimne vb.

KARAGOZ:Gerili bir perdenin arkasinda, 1s1k 6niinde soz, tef, sarki esliginde birtakim tasvirlerin gélgelerinin perdeye
yansitilmasi ve oynatilmasidir.

Karag6z oyununda Karagozcii, ¢ok yonli gergek bir sanatgi (aktor); oyun sirasinda geregleri veren ¢irak; Karagozciiniin
istegi dogrultusunda perde gazelleri, sarkilar, tiirkiiler okuyan yardak, deve derisinden veya mukavvadan kesilerek
hazirlanmis renkli kuklalar (tasvirler) bulunur. Karagéz oyunu (Golge oyunu) dort boliimden olusur :

1. Giris (Mukaddime): Hacivat bu boliimde miizik esliginde bir semai okuyarak perdeye girer. “Hay Hak” diyerek
perde gazelini okur, Karagdz’ii ¢agirir, kavga ederler.

2.Muhavere: Asil oyundan bagimsiz bir boliimdiir. Ikisi (karagdz,Hacivat)arasinda gecen konusmalardan olusur.
3.Fasil: Asil oyunun yer aldig1 bu boliimde konuya uygun olarak ¢esitli tipler perdeye gelir. Kendi agiz 6zelliklerine
gore konusturulurlar.

4.Bitis: Hacivat ile Karagdz’iin arasindaki konusma bir kavga ile son bulur. Karag6z bir sonraki oyunun yerini, adini
duyurur.

ORTA OYUNU:izleyicilerle ¢evrilmis bir alanda, yazili metne bagl olmaksizin bir konu etrafinda dogaglama
gelistirilen bir seyirlik oyun bi¢imidir. Miizik, dans, sarki, taklit, karsilikli konusma unsurlarina yer verilen orta oyunu
“kol oyunu, meydan oyunu” adlariyla da anilir. Orta oyunu dort boliimden olusur:

1.Giris (Mukaddime): Pisekar zurna esliginde sahneye gelir, oyunu baslatir, ardindan Kavuklu sahneye girer.
2.Muhavere: muhavere iki béliimden olusur “Arzbar” denilen birinci kisimda Pisekar ile Kavuklu sohbet ederler.
“Tekerleme” denen ikinci kisimda ise Kavuklu bagindan gecen tuhaf bir olay anlatir, sonunda bunun bir riiya oldugu
anlagilir.

3.Fasil: Biitiin aktorlerin rol aldig1 asil olayin canlandirildigi boliimdiir.

4.Bitis: Pisekar Kavuklu ile son bir konusma yapar, “Her ne kadar siir¢-i lisan ettikse affola” der bir sonraki oyunun
yerini ve zamanini bildirir.



KOY SEYIRLIK OYUNLARI: Koy seyirlik oyunlari, ad1 iizerinde seyirlik oyunlardir. Tipki orta oyunumuzda oldugu
gibi bu oyunlar da genellikle kdyiin ortasinda, koy meydaninda oynanir. Seyirciler cepecevre oyunculari gevreler.
Oyuncu - seyirci ayriligt hem vardir hem yoktur. Oyuncular1 oyuna seyirciler hep beraber hazirlar. Bir tas, bir sapka, bir
baston, bir deve, bir sopa, bir tiifek olabilir. Siras1 gelen oyuncu seyirci i¢inden ¢ikarak oyuna katilir, oyundaki gorevi
bittikten sonra yeniden seyircilerin arasina karisir.

Koy seyirlik oyunlarinda da ortaoyununda ve meddahta oldugu gibi dogaglamaya biiyiik 6nem verilir.

GELENEKSEL TURK TIYATROSU iLE MODERN TURK TiYATROSU ARASINDAKI FARKLAR
1)Geleneksel Tiirk tiyatrosu dogaglamadir., yazili metin yoktur. Modern Tiirk tiyatrosu dogaclama degildir, metin
vardir.

2)Geleneksel Tiirk tiyatrosunda sahne fikri yokken modern Tiirk tiyatrosunda sahne ve dekor vardir.

3)Geleneksel Tiirk tiyatrosunda belirli tipler varken, modern Tiirk tiyatrosunda gesitli karakterler ve tipler olabilir.
4)Geleneksel Tiirk tiyatrosunda taklit ve yanlis anlamalar 6nemli yer tutarken modern Tiirk tiyatrosunda konuya gore dil
kullanilir.

5)Geleneksel Tiirk tiyatrosu halk ¢evresinde, modern Tiirk tiyatrosu ise aydin ¢evrede ortaya ¢ikmustir.

MESNEVI: Kelime anlam “ikiser ikiser, ikili” demektir. Divan edebiyat: nazim sekillerindendir. iran edebiyatindan
bize gecmistir.Nazim birimi beyittir, beyit sayist sinirli degildir, aruz 6l¢iisii ile yazilir, aruzun kisa kaliplari tercih edilir.
Her beyit kendi arasinda kafiyelidir. (aa bb cc ...) Mesnevilerde her beyit kendi i¢inde kafiyeli oldugu igin sairler
kafiye bulmakta zorluk ¢ekmezler, dolayisiyla ¢ok uzun eserler meydana getirebilirler. Bu 6zelliklerinden dolay1 olay
anlatan, bugiin roman ve hikayenin yerine gecebilecek pek cok eser (Leyla ile Mecnun, Hiisn {i Ask gibi) mesnevi nazim
sekli ile kaleme alinmistir.
Bes mesnevi topluluguna “hamse” denir. Mesneviler konularina gore ask, din, kahramanlik, savas konulu
mesneviler, didaktik mesneviler, bir sehrin giizelliklerini anlatan mesneviler (sehrengiz) olmak iizere siniflandirilabilir.
XI. yilizyildan baglayarak degisik konulari isleyen mesneviler edebiyatimizda yer almistir. Edebiyatimizda ilk
yazilan mesnevi Yusuf Has Hacip’in Kutadgu Bilig adli eseridir. Tiirk edebiyatinda taninmig mesneviler sunlardir:
1.Kutadgu Bilig-Yusuf Has Hacip
2.Carhnadme-Ahmet Fakih
3.Yusuf u Ziileyha- Seyyat Hamza
4.Mesnevi-Mevlana Celalettin Rumi
5.Riséletii’n-Nushiyye- Yunus Emre
6. Harname-Seyhi
7.Mevlit-Siileyman Celebi
8.Hayriyye-Nabi
9.Hiisn i Ask- Seyh Galip



