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GIRIS (AMACQ)

Bilgisayar bilimlerinin {ilkemizin temel egitim ve orta Ogretim Ogrencilerine
katkilarinin artirilmasi, ¢esitli yas gruplar1 ve farkli altyapidaki ortamlarda nasil
ogretileceginin ilkelerinin belirlenmesi, disiplinler arasi bakis agisiyla bilgisayar
bilimlerinin matematik, fen, sosyal bilimler gibi diger alanlarla nasil
biitiinlestirilebileceginin cercevesinin ¢izilmesi ile Ulkemiz adina endiistri 4.0 alaninda
egitim stratejisinin belirlenmesi i¢in yardimci olmak ve ayni zamanda 65. Hiikkiimetin
2016 Yili Eylem Plani 130 sayili (icraatlar ve Reformlar) bashigi cergevesinde
Bilgisayar bilimleri dersi ve Miifredat1 gelistirmede ornek ders uygulamalar ve
planlamalariyla egitim sistemimize katkida bulunmak amaciyla; Harezmi Egitim

modelini tiim okullarimizda uygulamak istiyoruz.

Harezmi Egitim modeli, cocuklarin teknolojiyi kullanarak nasil iiretebileceklerini
kesfetmelerinin yaninda; giivenli, etik ve ahlaki degerleri G6ziimseyerek, bilimsel
arastirma yontemleri ile belirledigi siireci, 6gretmenleri ile degerlendirip giincelleyen
yapiya sahip bir modeldir. Ogrencilerin giinliik, gercek yasam problemlerini
tanimlamak, bunu ¢6zmek iizere algoritma tasarlamak ve adim adim bu problem nasil
¢oOziiliirii belirleme ve programlamanin giiciinden faydalanarak yenilik¢i ¢oziimler

tiretme siirecidir. Bes zeminden olusur. Bilgisayar bilimi 6gretiminin Sosyal Bilim dali



ile biitiinlestirilen, Bilgi Islemsel Diisiinme becerisinin hayata adapte edildigi,
Programlama ve Ogretim araglarmin etkin kullamldigi, Disiplinlerarasi yaklagimi
yeniden yorumlayarak farkli disiplinlerin es degerde yer aldig1 isbirligini benimseyen,
Robotik ve Oyun tasarimi ile eglenerek iireten, kendini siirekli giincelleyen bir egitim

modeldir.

Basta Istanbul olmak iizere tiim Tiirkiye'de okullarimizda Harezmi Egitim Modelini
yayginlastirmak amaci ile 2017-2018 Egitim Ogretim yilinda Istanbul'da 50

okulumuzda uygulamaya gecilecektir.

YONTEM

1. Katihmecilar

13 Mart -20 Mayis 2017 tarihleri arasinda gerceklestirilen Zihinden Makineye
Bilgisayar Bilimleri ve Disiplinleraras1 Egitimi: Pilot Uygulama Siireci 5 Pilot Okulda
gergeklestirilmistir.

Pilot okullar1 belirlerken; 6gretmen ve Ogrencilerin hazir bulunugluklarinin yiiksek
olmasi, algoritma, kodlama, maker ile ilgilenmesi ve baslangi¢ seviyesinde Ardunio,
Kodlama, Maker egitimi almis olmasi1 vb kriterler goz 6niinde bulundurulmustur.

Her pilot okula farkli branglarda alaninda yetkin 5 ve 6 olmak iizere 6gretmenler
gorevlendirilmistir. Pilot okullarda belirlenen sinifin ders saatine gore dgretmenlerin
gorevlendirilmesi yapilmistir. Kendi okulunda gbrev yapan 6gretmenlerin saatleri pilot
ders saatine gore ayarlanmigtir. Baska okullardan gorevlendirilen &gretmenlerin,
kadrolarinin bulundugu okulda pilot derslerinin oldugu giin imkani var ise bosaltilmasi
istenmistir. Ogretmenlerin ders 6ncesi en az 1-2 saat nceden ulasabilecekleri ve ders

sonrast 1-2 saat kalabilecekleri sekilde gorevlendirmeler planlanmistir.

2. Raporlama ve Kalite Kontrol EKibi

Harezmi Modeli pilot uygulama siirecinde, Raporlama ve Kalite kontrol ekibinde yer
alan 6gretmenler, pilot uygulama okullarinda gorevli olan rehber 6gretmenlerden ve
lider 6gretmenlerden gelen formlar titizlikle inceleyip siirecin gidisatina dair c¢esitli
veriler toplamistir. Her bir raporlama ekibi iiyesi bireysel olarak tek bir pilot uygulama
okulunu takip etmis ve siirecin 6gretmenler ve ogrenciler iizerinde yarattigi etkiyi

gozlemlemistir.



Subat ayinda yapilan Program Yazma Calistayi’'nda pilot uygulama siirecinin
raporlama kismi nasil olacagi belirlenmistir. Sonrasinda Raporlama ve Kalite kontrol
ekibi olarak akademisyenlerimizden Nitel Veri Analizi egitimleri almistir. Bu
egitimler neticesinde her hafta Persembe giinii Raporlama ve Kalite kontrol ekibi

olarak bir araya gelip o haftanin raporlarini hazirlamislardir.

Pilot uygulama siirecinde raporlama ekibi su formlar1 degerlendirmistir;
e Rehber 6gretmen gozlem formu
e 3N formu
e Ust Biligsel Degerlendirme Formu

e Oz degerlendirme formu

UYGULAMA
Harezmi Egitim Modeli okullarimizda uygulama siireci asagidaki gibidir.

e En az 3 bilim dalindan birer 6gretmen yer alir (Teknoloji, Fen ve Matematik
Bilimleri, Sosyal Bilimler, Sanat ve Spor Bilimleri)
e 5 Temel zeminden en az bir tanesi segilir
Bilgi Islemsel Diisiinme (Bilgisayar kullanmadan bilgisayar bilimi
O0gretimi)
Programlama ve Ogretim araglartyla bilgisayar bilimi dgretimi
Disiplinler aras1 yaklagimla bilgisayar bilimi 6gretimi
Robotik ve Oyun tasarimu ile bilgisayar bilimi 6gretimi
Sosyal Bilimlerle bilgisayar bilimi 6gretimi
e Tiim paydaslarin katilmalar1 saglanir( Miidiir, Veliler, Uzmanlar vb.)
e Hayatin i¢inden sorunlarin, gercek hayatta karsilastig1 problemlerinin ve
temanin yagama iliskin, 68renci ve 6gretmen birlikteliginde belirlenir.
e Siirecin bilimsel aragtirma yontemleri ile yiiriitiiliir.
e Ders planlarinin ve uygulamanin siirekli giincellenir.
o {l-ilge-okul temelli 6gretmenler arasi “deneyim paylasim” odakli mesleki
gelisim toplantilari yapilir.
e Doénem Sonu-Sene Sonu;Ogrenciler siireclerini ve dénem sonu iiriinlerini

velilere, iiriiniin muhataplarina, ilge, il genelinde planlanacak etkinliklerde



sunumlar gergeklestirilir. Hem 6gretmenler hem de 6grenciler zihin haritalari
hazirlar ve siireci kronoloji yontemiyle siire¢ 6zetler. Ogrenci ve gretmen

bilimsel degeri olan bir makale hazirlar.

SONUCLAR

Pilot Uygulama siireci boyunca, arastirmada elde edilen bulgular gostermektedir ki
ogrenciler yaparak, yasayarak ve uygulayarak deneyimledikleri siireclerde daha kalici,
eglenerek oOgrenmektedirler. Arastirmada kullanilan aktif Ogrenmeyi saglayan
yontemler, uygulamaya doniik hedef ve kazanimlar bu 6grenmeyi saglamislardir.
Ayrica Ogretmen, veli ve O0grenci geribildirimleri gostermektedir ki fen bilimleri,
matematik, tarih, tiirkge, bilisim teknolojileri gibi derslerin bir arada goriilmesi hem
ogrencilerin yeni bilgileri 6grenirken karsilagtirma yapmalari1 hem de 6grenilen

bilgileri ger¢ek yasama gecirmelerini saglamistir.
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